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Gyors automatikus
tetoszerkeszto

A funkci6 az &l ikonra kattintassal hivhato. Uj tetd készitésekor gomb

lenyomésa utan egy teté-alapkonturt kell rajzolni az egér segitségével. A
kontirpoligon bezarasa dupla-klikkel, vagy a kezddpontra katintdssal érhetd el.

Meglévé teté modositasakor az &l ikonra kattintas el6tt azt ki kell jeldlni.
A tetOszerkesztd dialogusablaka:
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Az ablak e emeai:

G| lInch Mértékegység valtas
A tet6leird adatok torlése (nullazasa).
i Tetéfelszin-paraméterek.
ﬁ A tetd torlése, visszatérés az alaprajzi szerkesztdbe.

”ﬂ A tetd mentése, visszatérés az alaprajzi szerkesztdbe.
—
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A leiré mezdben egy sorban egy az =¥ ikonban lathatd szakaszsorozatot
irhatunk le. Az adatok jelentése a kdvetkezo:
X vizszintes kiugrés
Y fiiggbleges emelkedés
Alpha a felmend ¢l /sik/ szoge
dx a felmend él x iranyt hossza
dy a felmend €1y iranyu hossza

Egy sorban egy az informacids ikonban lathato szakaszsorozatot irhatunk le. A
tetd ezen élek mentén épiilhet fel sikok metszddéseként. Minden tetékontir vonalhoz
hozza kell rendelni egy leirast, amely a kovetkezok egyike lehet:

- Normal tetd
- Kontyolt (megemelt) tetd
- Oromfal

A felmend tetdsik-leiras harom egymast kovetd, az informacios ikonban lathato
szakaszsorbol allhat. Minden sorban elhagyhatd vagy megadhat6 az X, Y adat. A
sz0g, a dx, dy értelemszerlien egymastol fiigg. Valaszthatunk azok kitoltésekor, hogy
mely két adatot ismerjiik és adjuk meg, a program a hozzatartoz6 harmadik adatot

kiszamitja.

Ha valamelyik adatot szeretnénk kiszamoltatni, akkor a masik kett6t toltsiik ki,
majd a harmadik mezdre radallva, azt toroljiik ki és nyomjuk meg az Enter-t. A
program kiszamitja az 0j értéket és beirja a mezdbe.

Megjegyzés: Ezeknél a szamitasoknal el6fordulhat kerekitési pontatlansag. A
program a dx és dy értékeket veszi elsédlegesnek, az alpha érték a leiras kitdltéséhez
nyujt segitséget és foként tajékoztatod adat.

Eresz-szélességet megadoé mezé: A tetdszélkonturtdl az itt megadott adattal
kijjebb kezdddik a tet6. Hasznalataval pl. nagyobb ereszkilogast érhetiink el.

Kontyolas magassaga: A tet6szélkonturtol az itt megadott adattal magasabban
kezdddik a tet6. Pontosabban a tet6kontur felett talalhato tet6-siklap a 0 szintt6l

ezzel az eltolasi értékkel magasabban halad a tetdkontur fiiggdlegesében.
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A “Vazlat” gomb lenyomasara a beirt adatokkal megjelenik a tetd feliilnézeti
képe. A gomb lenyomasa nem mindig sziikséges, mert egy adat beirdsa utan az
Enter gomb lenyomasara szintén frissitddik a kép.

A tetd megvaltoztathato a harom tipus falakhoz rendelésével:
- Normal tetd
- Kontyolt (megemelt) tetd

- Oromfal

A tetékontlr szakaszaihoz eme tipusok valamelyikét hozza kell rendelni,
alapértelmezés a “normal tet6”. A valtoztatads menete:

- kijeldljiik valamelyik tipust a dialégus bal alsé teriiletén levé gombokkal

- a feliilnézeti képen rakattintunk a tetdkontir egy vonalara és az a kivalasztott
tipusra all at.

A kiilonbo6z6 tipusok a feliilnézeti képen mas-mas szinnel jelennek meg.

Tetd alak beallitas (RTMP_UNTITLED3.def)
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