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1 Kovetelmények

A program futtatasdhoz a minimalis hardware és software igény a kovetkezd:

IBM PC 486DX vagy ezzel kompatibilis szamitogép
64 MB RAM memoria
100 MB szabad teriilet a merevlemezen

egér (Microsoft Mouse, Mouse Sytems Mouse, Genius Mouse
vagy ezekkel kompatibilis egér)

Microsoft Windows 9x/ME/NT/2000/XP
20X CD-ROM meghajto



2 Installalas
A program telepitése

Mielétt telepitené a programot ellendrizze a Hardware és Software
kovetelményeknél leirt paraméterek helyességét.

A program telepitése

1. Helyezze az els6 floppy-t az A: vagy a B: floppyolvasodba.

2. A Programkezel6 (Program Manager) Fajl (File) meniijében valassza ki a
Futtat (Run) mentisort. A Futtat dialogusdoboz Parancssoraba (Command Line)
irja be, A:\setup vagy B:\setup programhivas utasitast, majd OK.

3. Aprogram Setup ablaka jelenik meg, nyomja meg a Folytat (Continue) gombot.
4. A program installalasahoz a programkonyvtar nevét tudja megadni a kdvetkezd
dialogus dobozban, majd OK. Alapértelmezés szerint a programkonyvtar neve
adott ezt feliil lehet irni, ha sziikséges.

Megj.: Az itt megadott programkonyvtarnév alatt tovabbi
alkonyvtarnevek is keletkeznek.
Ezek:
LIB alkonyvtarnév, melyben a program muikddéséhez sziikséges elemek
konyvtar fajljai talalhatok.
PROJECT alkdnyvtarnév, amelybe a felhasznalo altal tervezett tervek, épiiletek
adatait tartalmazo fajlok keriilnek.
5. Aprogram telepitése elindul, ezalatt egy informacios dialogusdobozban lathato
a telepités allapota, illetve lehetdség van a telepités megszakitasara.

6. A telepités befejeztével egy Uj csoportbejegyzés keletkezik. A rendszer
kétdimenzids tervezd moduljat ugy indithatja el, hogy raall az E ikonra, meghivja

a programot, majd elkezdheti a munkat..
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3 Alapfogalmak
Szakkifejezesek, jelolések

Ez a fejezet néhany fontos alapfogalmat ir le, amelyek ismerete sziikséges a
program gyors és konnyed hasznalatahoz.
Ezek a kovetkezok:

* A képernyo felosztasa

* Adott méretek elérése

*  Munka a Windows-ban

* Adatbevitel

* Fajlok kezelése

* A terv megtekintése, latvainyképeinek elkészitése
* A Help hasznalata

A képernyo felosztasa

A program elinditasa utin megjelenik a program sajat ablaka. Ez az ablak 6t részre
bonthato, amelyek a kovetkezok:

1. A fomenii

2. Tervezési ablak
3. Ikon eszkoztar
4. Koordinatak sora
5. Dialégus sor

Kezdjiik ennek magyarazatat az ablak tetején levo parancssorral, a fémeniivel.

A fomenii

A fomenii parancssor nyolc lehetdséget tartalmaz:
Fajl Szerkesztés Tervez Nézet Beallitisok 3D Ablak Sugoé

Kivalasztva egy parancsot minden esetben egy legordiilé almenii jelenik meg.
Példaul a Tervez parancsra allva a megjelend almeniiben lathatjuk a programban
hasznalhat6 épitdelemek listajat, amelyek segitségével az alaprajzon 1étrehozhatjuk
a hazat, amelyet terveziink. A fémenii az gombbal barmikor aktivalhatd. Az aktualis
menii tobb mddon is kivalaszthato:

* A f6meniiben az aktualis meniire allva az Entert vagy az egér bal gombjat
megnyomjuk.
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A rendszeren beliil barhol allva az Alt karakterrel a funkcié nevének alahuzott
betiijét megnyomjuk. Ekkor megjelenik az almenii ablaka. A meniisorokban egyes
elemeknél nyil jeloli azt, hogy ezen sorhoz tovabbi almenii tartozik. A meniisorokon
¢és az ezek alatt levd almeniikdn valéo mozgast uigy érhetjiik el, hogy:

+ raallunk a kivant meniisorra és kivalasztjuk azt az egér bal gombjanak
lenyomasaval vagy az Enter gombbal.

* ameniiben a funkci6 nevének alahtizott betiijét beirjuk.

-hu -web\PROJECT\Untitled.myh - [SZINT-0]
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3-1.abra: Tobb almeniis meniik kezelése

Tervezési ablak

A képernyd nagy részét elfoglald ablak a tervezési ablak, amelyben az épiilet
alaprajzi tervezését végezhetjiik el. Tervezés kozben az ablakban mozogva lathatjuk
az ablak koordinataértékeit a koordinata sorban. Az elemek felvételét ezek
figyelembevételével végezhetjiik.

Ikon eszkoztar

A fémenii alatt illetve a képerny0 baloldalan ikonok allnak rendelkezésre, melyek
segitségével egy feladatkort kivalaszthatunk. A felsé ikonsorban a kovetkezd
eszkoztarbol valaszthatunk:

Epit6 elemek

E Fal

myHouse-8



|_ﬁ Oszlop
g' Ablak
il
| Fodem
E:J Tetd
|¢N Lépesé

|E Szimbélumok

m Korlat

Rajzol6 elemek

k2 Kottazas

¥, Rajzolis

2D megtekintés
g Képerny6 frissitése
| Nagyitas

N Teljes ablak megtekintése

3D megtekintés
3D Kiilsé latvany

3D Bels6 latvany
3D Filmvetités

Modeler

L A ]

Forgatas

Visszavonas / Ismétlés

ol

myHouse-9



A fels6 ikonsor valamelyik elemére raallva és azt kivalasztva a tervezési ablak
baloldalan uj ikonsorozat jelenik meg egy fiiggéleges oszlopban, amely a felsé
ikonsor adott elemének eszkoztarat mutatja be. Az oszlopbdl kivalaszthatjuk a
megfelel6t és ezzel meghatarozunk egy konkrét épitdelemet. Példaul a felsd
eszkoztarbol a falat kivalasztva az oldalt legordiil6 ikonok koziil kivalaszthatjuk,
hogy milyen tipusu fal felvételét akarjuk elvégezni: egyenes fal, egy vagy tobb fal
folyamatosan, ivelt fal, stb.

Koordinéték sora ¥ B94.00 0,00 Hossz : 634.00 Szog 000° | Relativ

A tervezési ablak alatt lathat6 a koordinatak sora. Itt lathatjuk a kurzor pillanatnyi
allasanak x,y adatait, vagy épitéelem esetén egy adott elem méretének
meghatarozasahoz az elem pillanatnyi x,y értékeit. Az x a vizszintes, az y a
fiiggbleges koordinataértéket jelenti.

Az x,y értékei mellett még egy Hossz és egy Szog adatot is lathatunk. A Hossz a
pillanatnyi épitéelem hosszat mutatja, a Szog pedig ennek szogét. Az Abszolut/
Relativ informacio a sor végen azt mutatja, hogy az x,y koordinatak értékét a
teljes tervezési ablak bal alsoé sarkdhoz képest (abszolut) vagy egy athelyezett
origdbhoz képest (relativ) értjiikk. Az Abszolut/Relativ allapot kozott az F5
funkcionalis gommbal valthatunk. Uj origo kijelolését az F4 funkcionalis gombbal
végezhetjiik el. A képerny6n ekkor a kurzor pillanatnyi allasa hatdrozza meg az i
origd helyét, itt lenyomjuk az F4 billentyiit és ezzel athelyeztiik a koordinatarendszer
origdjat ebbe a pontba.

Dialogus sor

Aképerny0 legalso sora a dialogus sor, amelyben a program hasznalatdhoz kapunk
utasitasokat és segitséget.

Adott méretek elérése

A tervezést kétféleképpen végezhetjiik. Felrakhatjuk az épiilet elemeit szemmértékre
aképerny0n, vagy felvehetjiik azokat pontosan, iigyelve azok méreteire. A pontos
felvitelt a koordinata sor segitségével végezhetjiik.

Koordinatarendszerek hasznalata

A képerny0 egy kivalasztott pontjanak x,y adatait az origohoz képest értjiik. Ez az
origo a teljes tervezési ablak bal also sarkaban van, vagy athelyezhetd a tervezési
ablak tetszOleges pontjaba. A teljes ablak mérete 70 * 50 méter. Ezen teriileten
beliil az aktualis ablakmérettel a tervezési ablak oldalan levé gorgetd nyilakkal
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Nagyitas ikonnal tudjuk allitani. Az aktualis ablak helyét a &{‘ Teljes ablak

megtekintése fomeniiikonnal, vagy Nézet Teljes kép... almeniijével vagy Ctrl Z
billentylikombinacidval nézhetjiik meg illetve valtoztathatjuk meg. Tervezés soran
az origd egyes épitdelemek felvitelekor automatikusan athelyezédhet. Példaul fal
felvitelekor a fal els6 pontjanak kijel6lése utan az x,y koordinata értékek ezen
ponthoz képest mutatjak az elmozdulast, a hossz a fal hosszat és a szog a fal
szOgét. A fal felvitele utan visszahelyezddik az origd az el6z6 (abszolut vagy relativ)
origoba, amely vagy a teljes képerny6 bal alsé sarka (abszolut) vagy az F4
funkcionalis gomb altal kivalasztot pont (relativ).

A képerny6n valé mozgéast és adott épitdelemek felvitelét befolyasolhatja még az
ortogonalis mozgast el0segitd opcid illetve az illesztés opcid. Az ortogonalis
mozgas bekapcsolt allapota biztositja példaul falak esetén a vizszintes/fliiggéleges
falak pontos és gyors felvitelét. Az illesztés opcid segitségével a képernydn lathatd
racspontok elkapasat biztositjuk. Ezen két opcid az Beallitasok fomeniiben vagy
a tervezés tetszOleges fazisaban Ctrl O illetve Ctrl S billentyiikombinacidval
kapcsolhatok ki vagy be.

Nagyitas hasznalata

A nagyitas funkci6 a Nézet fémenii hivasa altal legordiilé almeniib6l hasznalhato,
illetve az ott talalhato nagyitasi miiveletek teszdlegesen meghivhatok barmikor az
ott leirt karakterkombinaciokkal. A nagyitas tetszdleges tervezési 1épés kozben is
hivhato, melynek elvégzése utan a tervezési Iépés folytathatd. A nagyitas soran az
épiilet méretei nem valtoznak, csak a képerny6n kirajzolt méretiik valtozik.

Munka a Windows-ban

Nagyon sok parancs hasznalata és értelme azonos vagy igen hasonlo az egyéb
Windows programoknal hasznaltakkal. Ezek a parancsok leggyakrabban a Fajl,
Szerkeszt, Ablak, Sug6 fomenii pontokban talalhatok. Ezeket a parancsokat és a
programunkban néhany specialis tulajdonsagukat ismertetjiikk roviden az
alabbiakban:
1. Altalanos Windows parancsok:
Fajl, Szerkesztés, Ablak, Sugo

2. Egér kezelése
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Altalanos Windows parancsok
+ FAJL MENU

o C:\Program Files\DesignSoft\myHo

ESNESN Szerkesztés  Tervez Nézet  Bedll
|— Megryitas. .. Chrl+F3 ﬁ
E[ Bezdras
== Mentés Chrl4-F2
E Mentés masként. ..
E Mryomtatd valaszbas, ..
ﬁ Export...
% Import...
s,  Tablazatkeszités
s 1 Ann. myvh
| Z B.mvh
Y& 3 aa.myh
4 &.myvh
Kilépés Alk+F4

3-2. abra: A f4jl meni

A FAJL menii alparancsait vegyiik sorra:
«  Uj: Atervezéshez megnyitunk egy ablakot, melyre felvihetjiik az épiiletet
¢és kimentéskor az ablak tartalmat kimenthetjiik fajlba.
* Megnyitas: A mar meglévo fajlok koziil valaszthatunk ki egy tervet, a terv
neve azonos a fajl nevével. A parancs meghivasakor a terv Gsszes szintje
betdltésre keriil, €s ezek koziil kivalaszthatjuk a megfeleld szintet, amelyen
dolgozni akarunk. A szint sorszama a fajlnév mellett a legfelsd sorban lathato.
A sorszamozas 0-t6l indul.
* Bezaras: Ezzel a paranccsal a képerny6n lathato ablakban 1év6 szint zarhatd
be. Ha a szint tartalma megvaltozott, akkor rendelkezniink kell arrél is, hogy a
megvaltoztatott szintet fajlba ki akarjuk-e menteni.
* Torlés: Ezzel a paranccsal fajlokba kimentett terveket torolhetiink ki.
Kivalasztva az adott nevii tervet ennek az osszes szintjét torli az utasitas.
*  Mentés és Mentés Masként: A két parancs hivasakor azonos mentési
dialogus doboz jelenik meg. Itt megadhatd a fajl neve, amelybe a mentés
torténjék. Kimentéskor az épiilet dsszes szintje elmentddik és betdltéskor ezek
keriilnek ujra beolvasasra. A fajlok MYH kiterjesztésti fajlba mentddnek ki,
ugyanakkor minden szintr6l keletkezik egy-egy fajl, amelynek név.szintsorszam
lesz a neve. Egy terv a kovetkezo fajlokat eredményezi:

név.MYH az épiilet informacioit tartalmazo fajl

név.0 a 0. szint informaciodit tartalmazza
név.1 az 1. szint informacioit tartalmazza
név.n az n. szint informacioit tartalmazo fajl.
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* Nyomtatas: A képerny6n lathatd szintr6l készithetiink nyomtatast. A
nyomtatashoz a kovetkezd dialdgusdoboz jelenik meg.

MNyomtatas &l

Myomtatd ipusa
Canon iR2200-3300 PCLGE

Mégsem
Példanyszam: 1 = Nyomtatasi tartamany Tulsjdonzsagak
M args: m i+ Telies terv Megtekintés
0o0 ~ 5
" Akiudlis ablak
b Eretarar: Lapra igazit
W llesztesi keresat [ Méretardng és lapszam

3-3. dbra: A nyomtatas dialogusdoboza

A dialégusdobozban lathato a kivalasztott printer megnevezése. Ezt Nyomtaté
Valasztas almeniiben allihatjuk at.

» Teljes terv: Anyomtatasi tartomanyban definialhatjuk, hogy az aktualis
ablakban levo tervrdl teljes egészében kivanunk nyomtatast késziteni.
* Aktudlis ablak: A nyomtatasi tartomany ezen paraméterével
definialhatjuk, hogy az aktualis ablakban levd tervnek csak a képerny6n
lathat6 részérdl kivanunk nyomtatast késziteni.
» Példanyszam: Beallithat6 a nyomtatas példanyszama.
*  Meéretarany: Beallithato a nyomtatas méretaranya.
* Vagas: Az opcio6 kivalasztasaval arr6l dontiink, hogy a papirszélen latni
kivanjuk-e a rajzszél vagas jelét. Ezt tobb lapos nyomtatasnal a lapok
illesztéséhez tudjuk hasznalni.
» Fal vonalvastagsag: kirajzolashoz a falak vonalvastagsaga allithato
(Vastag ill. Vékony).
* Nyomtaté Valasztas: Ez az alparancs a nyomtatd-beallitas lehetdségét
hivja meg. Itt megadhatjuk a nyomtato tipusat, felbontasat, a nyomtato altal
hasznalt papirméretet stb.
+ Export: A f4jl menii ezen parancsaval egyéb programok felé kiildhetiink
at adatokat a tervrol. Itt készithetiink rajzot DXF szerkezetli fajlba, vagy
kérhetiink egy kigytijtést az épiiletrdl a Lotus 123 WKS szerkezetii fajlba.
* Kilépés: A programbol valo kilépést itt végezhetjiik el. Lehet6ség van a
terv kimentésére is ezen a ponton. A fajl menii alabbi parancsai a program
egyedi vonasait viselik magukon, tehat nem azonosak egyéb Windows-os
programok fajl meniijében gyakran eléfordulé parancsokkal.
Ezek a kovetkezok:
* Import DOS verziobol: A paranccsal az ARCAD DOS verzidjaban
készitett tervet hozhatjuk at a program Windows-os verzidja ala. Az atvitel
csak az azonos szerkezetl épitdelemekre torténik meg, példaul 1épcsore,
tetére nem.
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* Anyagkigyiijtés: A paranccsal az épiiletr6l egy mennyiségi
anyagkigyiijtést kérhetiink. Ezen adatokrodl 6sszesitések készithetdk az igy
meghivott AnyagKigyiijté program segitségével.

o SZERKESZTES MENU:

Files\DesignSoft\myHouse v78-hu
=W Tervez Mézet Bedlitdsok 30 A

Visszavonds: Folytonos Fal  Al+EkSp

Kivagas Chrls
Masolas Chrl+C
Tirlés Crrl+Del

Mindent kivalast Ctriea J
Kidvetkezo kivilasztasa Chrl+M
Kivélasztas megszintetése Chrl+5

Fal 3

3-4. abra: Szerkeszt meni

El6szor a Szerkesztés meniiben is a Windows-ban mar megszokott parancsokat
tekintjik at.
* Visszavonas \ Undo Alt BkSp: Ez a parancs lehetdséget ad arra, hogy az
elvégzett mlveleteket megsziintessiik,azaz visszatérjiink a mivelet el6tti
allapothoz. Minden egyes Undo hivassal visszalépiink a szerkesztésben,
“lebonthatjuk™ az 6sszerakott épiiletiinket.
» Ismétlés \ Redo Alt Shift BkSp: Ez a parancs lehetdséget ad arra, hogy az
“Undo-zott” szerkesztési miiveleteket visszavegyiik. Az Undo/Redo mélysége
tetszélegesen nagy és csak a memoriamérettdl fiigg.

. ‘?.;g Kivalasztas: Kivalasztas {izemmodba a nyil lenyomasaval juthatunk.

Egy elemet tigy tudunk kivalasztani kivalasztas {izemmodban, hogy a kurzor
nyilat akivalasztand6 elemre allitjuk és megnyomjuk az Enter-t vagy az egér
bal gombjat. Tobb elem kivalasztasa esetén a kivalasztand6 tartomany
kezddpontjanal lenyomjuk az egér bal gombjat és a tartomany végpontjaig
lenyomva tartva elmozdulunk oda, majd elengedjiik az egér bal gombjat. A
kivalasztottsagot az elemek atszinezddése jelzi.

» Kivagas Ctrl X: A kivalasztott elemet vagy elemeket kitessziik a vagolapra
ugy, hogy a kivalasztott elemet toroljiik is.

*  Masolas Ctrl C: Akivalasztott elemet vagy elemeket kitessziik a vagolapra
ugy hogy minden az eredeti a helyén marad.

+ Beillesztés Ctrl V: Bemasoljuk a vagolaprol az ott 1évo, eldzdleg
kivalasztott és a vagolapra felmasolt elemet vagy elemeket a kurzor pillanatnyi
helyére.

» Téorlés Del: A kivalasztott elemet vagy elemeket toroljiik a tervbol.

» Kivalaszt Mindent Ctrl A: Az ablakban levé teljes tervet, a benne levé
Osszes épitdelemet egyszerre kivasztjuk.
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A Szerkesztés parancs Fal parancsat a késobbiekben targyaljuk, mivel ez mar az
épiilet szerkesztésével kapcsolatos parancs.

*ABLAK MENU:

ERL RSN
LB =

CBX

1 &

< e B s la .

X450 Y 14600 Felativ

HU | @ )fip ;. 430PM

3-5. dbra: Az Ablak parancs alparancsai
El6szor itt is a Windows-ban szokéasos parancsokat tekintjiikat.

* Leguritva Shift F5: A képernyén egymas mogott helyezkednek el a
szinteknek megnyitott ablakok.

* Osztottan Shift F4: A képernyon egymas mellett helyezkednek el a
szinteknek megnyitott ablakok.

* Bezar: A megnyitott, aktiv ablakot bezarjuk. Befejezziik ennek a szintnek
a tervezését, de nem 1épiink ki a programbdl. Tobbszintes haz esetén a tobbi
szintet is nyitva hagyjuk, hogy dolgozhassunk azokon. Ha a bezarando szinten
valtoztatas volt, miel6tt az ablakot bezarnank, kimentésre ad lehetdséget a
program.

* Az Ablak menii tovabbi soraiban arrdl kapunk informaciot, hogy mi a
terv neve, az épiiletnek hany szintje van megnyitva, és melyik az aktiv szint,
azaz melyik ablakban dolgozunk.
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Az egér Kkezelése a program hasznalata soran

A program egyes funkcioi az egér segitségével miikddtethetok leggyorsabban.
Nagyon sok parancs vezérkarakterek segitségével is meghivhat6. Ezek a
billentylikombinaciok a parancsok mellett lathatok. A dialogusdobozokban és a
mentiikben a le/fel, Tab gombokkal is mozoghatunk, de leghatékonyabban az egérrel
dolgozhatunk. Az egér mozgatasakor a kurzornak tobb formaja jelenik meg attol
fiiggden, hogy a képernyd mely pontjara mozditottuk azt el.

A tervezési ablakban célkereszt alaku a kurzor, melyet mozgatunk, mig egyéb
teriileteken egy kis nyil. A célkereszt egyben jelzi, hogy tervezési 1épésben vagy
adatbevitelben vagyunk. A kis nyil azt jelzi, hogy parancs kivalasztasra, vagy -
meniin illetve dialégus dobozon beliil mozogva-parancssor kivalasztasra van
lehetéség. Raallva a megfeleld elemre az egér bal gombjaval (Enter) hagyjuk
jova a valasztasunkat. Az egér jobboldali gombja a tervezési ablakban
megszakitasként (Esc) hasznalhato.

Ha anyillal raallunk egy épitéelem eszkoztar ikonra a felsd sorban vagy a baloldali
oszlopban vagy magara az elemre és kétszer, gyorsan egymas utdn megnyomjuk
az egér baloldali gombjat (dupplakattintas vagy dupplaklikkelés), akkor ezen
épitéelem adatainak beviteléhez a hozza tartozd dialogusdobozt nyithatjuk meg és
beirhatjuk az épitéelem adatait, opcioit.

Adatbevitel

Az épitéelemek felvételéhez adatok bevitelére van sziikség. A mértékegység
kivalasztasa fliggvényében az igy bevitt adatok értelemszerlien abban a
meértékegységben értenddk, amelyet kivalasztottunk a mértékegység opcioban. A
dialogusokban vannak adatok melyek mértékegységtol fiiggetlenek. Ilyenek példaul
a tipusazonositd szamok, melyek csak egész szamok lehetnek és fiiggetlenek a
mértekegységtol.

Tervezés soran a kurzor pillanatnyi allasat valtoztathatjuk az X illeve Y karakter
bevitele utan megnyilt dialdgusdobozban. A kurzor pillanatnyi allasat az also
koordinata sorban olvashatjuk le.

Egyes épitoelemek értékeit vagy az Opcidk fomeniiben tudjuk beéllitani, vagy az
eszkoztar ikonjara raallva dupplakattintassal megnyithatjuk az elemhez tartozo
dialogusdobozt.
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Fajlkezelések

A program hasznalata soran a kovetkez0 kiterjesztést fajlok keletkeznek:
terv.MYH
Minden tervhez késziil egy MYH Kkiterjesztésti fajl, mely altalanos
informaciokat, szinteknek az adatait tartalmazza a tervrél, tehat a MYHOUSE
alaprajzi szerkesztdvel létrehozott tervet, amely lehet tobb szintes is.
név.DXF
A F4jl menii Export meniieleme segitségével szabalyos CAD fajlba DXF
formatumban is kimenthetd a képerny6n lathato terv, és ilyenkor egy név.DXF
kiterjesztésu fajl keletkezik.
festettkép.BMP, JPG
A tervrdl vagy annak belsejérdl latvanyképek készithetdk, melyeket bittérkép
formatumban kimenthetiink fajlba, és ilyenkor egy név.BMP, név.JPG
kiterjesztésu fajl keletkezik.
film.AVI
A tervrél vagy annak belsejérdl latvanyfilm készithetd, melyben a képkockakat
bitmap formatumban, egy fajlban gytjtiink 0ssze, név.AVI kiterjesztésii fajl
keletkezik. A fajlban tarolt filmet az AVI filmvetitvel jatszhatjuk le.
*WRL, *.WRZ file
A teljes tervrol egy 3D feliilet, amelyet az URML file vetitdvel nézhetiink
meg. A tervben mozoghatunk, megforgathatjuk azt a vetitd segitségével. A
vetitd ingyenesen letdlthetd internetrdl a kovetkezd cimrdl: http://
www.parallelgraphics.com/products/cortona/
* MOV
Panorama képek ¢és filmek tarolasara alkalmas fajlformatum. A QuickTime
rendszer segitségével lehet megtekinteni a panorama képeket €s filmeket,
amelyekben az egér segitségével foroghatunk, mozoghatunk. A vetitd
ingyenesen letdlthetd internetrdl a kovetkezd cimrol: http://www.apple.com/
quicktime/download

A terv megtekintése, latvanyképeinek elkészitése

Az alaprajzi tervezés soran az alaprajz megjelenitésére szamos lehetdséget biztosit
a rendszer, melyek segitségével gyorsan és pontosan elkészithetd az alaprajz. Az
igy létrehozott alaprajzbol haromdimenzids megjelenitésekre is van lehetdség.
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A 2D terv

Ez az alaprajzi mddja a programnak, itt torténik az épiilet elemeinek felrakasa.
Ekozben lehetdség van tobbféle nagyitas hasznalatara. A tervet a teljes ablakban
épithetjiik,de kinagyithatjuk a teljes ablak egy részét a konnyebb szerkesztés
érdekében. A nagyitasi lehetdségek koziil itt csak parat emeliink ki, a részletes
leirast a A terv megtekintése 2D-ben 7. fejezetben talalhatjuk meg.

| Nagyitas a nagyitas ikon segitségével:

A paranccsal egy ablakot jelolhetlink ki a nagyitando teriileten és a parancs hatasara
a tervnek ez a része lesz lathato az aktualis ablakban. Az 01j nagyitési 1éptékben a
gorditdnyilak segitségével arrébb tudjuk vinni az aktualis ablakot a nyil altal jelolt
iranyba.

Nagyitas vezérlogombok kombinacidinak segitségével

A Ctrl-/Ctrl+ billentylikombinaciok segitségével automatikus kicsinyitést/nagyitast
végezhetlink -tetszdleges munkafolyamatban kdzben, a pillanatnyi x,y
koordinataallashoz képest. Ezzel egy rendkiviil kényelmes és gyors nagyitasra
van lehetOség az éppen épités alatt 1évO0 teriileten. A nagyitast oda/vissza tetszéleges
szamban végezhetjiik.

’QC Az aktualis ablak és a teljes ablak viszonyanak valtoztatasa vagy
megtekintése

Az aktualis ablak elhelyezkedését a teljes ablakhoz képest a Teljes ablak
megtekintése ikonnal is meg tudjuk nézni. Az aktualis ablak méretét megtartva itt
ateljes ablakon beliil tudjuk mozgatni az aktualis ablak helyét, melyet egy szaggatott
vonalas keret jel6l.
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&0 Teljes kép i=1{c=3]

3-6.4bra: A teljes ablak és az aktualis ablak helyzetének megtekintése és
véltoztatasa

A Réteg funkcio

A programban allitani tudjuk, hogy az épiilet mely elemeit kivanjuk latni az
alaprajzon ¢és 3D-ben. Ezt a Réteg funkcion belill allithatjuk be. Itt a beallitas
vonatkozhat egy teljes szintre, vagy tobb szintre, vagy egyes elemekre, példaul
fal, fodém stb. A Réteg funkcio részletes leirasat a késobbiekben olvashatjuk.

Reteg beallitdasok
o] Szintfdlia beallitasok

oECSEEE - . |
o _ tegzem .
M Ajdk 2 > 5 Minden elemeat
i Ablakok Sugd o 5
Szimb nok emnit
: O s> SR Alapértelmezés | e
kindet mutal|a| tindet elrejti |
ezar
Mindet kinyitia| e e |

3-7.abra: A Réteg funkcio dialogusdobozai
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A 3D terv megtekintése

Az alaprajzon Osszerakott terviinket barmikor megtekinthetjiik hAromdimenzioban.
A haromdimenzids megjelenitésben a Réteg altal bekapcsolt elemek vesznek részt.
A haromdimenzios kép elkészitésére tobbféle lehetéség van:

ﬁ Kiils6 kép generalasa a tervrol:

Hivasaval a Réteg ¢s a 3D Haromdimenzios opciok dialdgusban beallitott
paraméterek figyelembevételével egy drotvazas képet generalhatunk a tervrél
egy kiilsé nézépontbol nézve azt. Ezt hivjuk a tovabbiakban az épiilet Kiilsé
nézdépontbol legyartott modelljének. A tervet a forgatonyilak segitségével
allithatjuk a megfeleld nézetbe. Az ablakban lathato ikonok koziil néhanyat
kiemelve a haromdimenzios képekrdl az alabbi valtozatok készithetok:

A haromdimenzidban legyartott, képernyén beallitott nézetii terv drétvazas
képét kérjiik megjeleniteni.

A haromdimenzidban legyartott, képerny6n beallitott nézetii terv takartvonalas
képét kérjik eldallitani..

A haromdimenzidban legyartott, képerny6n beallitott nézetiiterv festett
latvanyképét kérjiik el6allitani.

% Belsé kép generalasa a tervrol:

Egy altalunk megadott kameraallasbol kériink haromdimenzios képet el6allitani
a tervrol az ikon kivalasztasa utan. Ezt nevezziik Belsé nézépontbol legyartott
képnek. A kamerat a 2D képen helyezziik el, és beallithatjuk annak magassagat,
szOgét és egyéb adatait. Megjegyezziik, hogy a kamerat ebben az esetben is
elhelyezhetjiik az épiileten kiviil. Az igy legyartott képrdl szintén kérhetlink
takartvonalas vagy festett képet.

i'ﬁ;i| Hattérkép betoltése:

A legyartott haromdimenzios terv mogé hattérképet helyezhetiink fel. A pro-
gram segitségével ebben a hattérképben mozogva a kivant allasu és nagyitasa
kép beallithato és lefesthetd.

% Hattérkép letorlése:

A legyartott haromdimenzios terv mogiil letorolhetjiik a hattérképet.

=~ Sugarkovetés:
A festett képen mind a vetett arny¢€k, tiikkr6z0dés, atlatszosag szamitasat kérjiik.
Fotorealisztikus és panorama képeket készithetiink vele. Ez idéigényes feladat,
melyet a terv bonyolultsaga, a kép mérete és a paraméterek beallitasa is
befolyasol.
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L% Filmvetités:

A tervrdl filmet készithettiink, melyet az ikonjaik segitségével levetithetiink.
A filmkészitéséhez kamerakat helyeziink el a 2D terviinkon. A kamerak adatait
egyenként beallithatjuk. Ezen adatok kozott szerepel egy 1épésszam adat is,
mely meghatarozza, hogy egyik kameraallasbol a masikba hany 1épésben
kivanunk a filmkészités soran eljutni, azaz hany képkocka késziiljon a filmben
a két kameraallas kozott. A filmkészitési folyamatot a 3D meni
Kameraelhelyezés ¢s Filmkészités almentiijének hivasaval végezhetjiik el. A
film formajat is tudjuk befolyasolni a munka soran, azaz beallithatjuk, hogy
drotvazas, takartvonalas vagy festett képekbdl all6 filmet kivanunk késziteni
és majd levetiteni.

Filmkeszités parametereinek megadasa g|
Kepek: =

i “onalaz
" Takartvonalas

&  Festett Megzem

i Sugarkovetés Soga

7 QuickTime

Fajlnés

|HDUSE

3-8.abra: Filmformatum beallitasa a filmkészités soran

A Help hasznalata

A program hasznalata soran szamos lehetdség van, hogy segitséget kérjlink annak
hasznalatahoz vagy egyes elemek adatainak leolvasasahoz.
* Informacioé kérés egyes elemek adatairol:
A lekérdezendd elemre ralallunk a nyil segitségével és dupplakattintas utan
megjelenik egy informacids dialégusdoboz a kivalasztott elemrdl. Itt
leolvashatjuk
annak adatait, és egyben feliil is irhatjuk, modosithatjuk azokat.
* Alapadatok leolvasasa és belallitasa:
Minden egyes elemnek egy alapértelmezés szerinti adata van a program
elindulasakor. Ezeket feliilirhatjuk, illetve értékeit leolvashatjuk az Beallitasok
meniielem Kezdeti értékek almentijében.
* Help kérése a program kezeléséhez
A program hasznalatahoz a Stigé menii segitségével, egyes elemek felviteléhez
a dialogusdobozukban kérhetiink segitséget.

A dokumentéacidban még nem szerepld tovabbi informaciok a README.DOC
fajlban olvashatok.
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4 Gyorstanulas

A program hasznalatanak gyors elsajatitdsadhoz a program miikddtetését egy példan
keresztiil mutatjuk be. A példaban csak a példahoz sziikséges fordulatokat
hasznaljuk, a funkciok teljes ismertetésére nem tériink ki. Ezeket a kés6ébbiekben
a parancsok részletes ismertetésénél irjuk le.
A kovetkezd épitdelemek felvitelét és 3D funkciok hasznalatat mutatjuk be ebben
a fejezetben:
1. Fodém
Fal
Ajto
Ablak
Szimbélum
Tetd
A terv 3D Kiils6 megjelenitése
A terv 3D Bels6é megjelenitése
Filmkészités tetszéleges kameraallasokbol
10 Filmlejatszas

R I N NS

|_ﬁ FODEM

Kezdjiik a munkat agy, hogy egy fodémet vesziink fel, melyen majd a falak
allnak. Ehhez valasszuk ki a Fodém ikont vagy a Tervez menii Fodém

D. alparancsat.

Iﬂalualu

A parancs meghivasa utan az oldalt leg6rdiilé ikonokon latjuk, hogy tobb tipusbol

valaszthatunk. Fodém esetén haromféle lehetGségiink van: a fodém vagy | =2

négyzet, vagy £7 poligon alaky, illetve az D‘ automatikus fodémgeneralas

helyiségekhez. Valasszuk most a téglalap alaka fodémet.

A kivalasztas utan megjelenik a szalkereszt. Segitségével kijel6lhetjiik a f6dém
egy pontjat, majd az egy pontjan rogzitett keret mozgatasaval a téglalap masik
pontjat.

Ha a felvett fodém nem megfeleld a Szerkesztés menii Visszavonas parancsaval
visszaléphetiink és megismételhetjiik a felvitelt. Felvétel kozben az x,y koordinatak
adatmezd6iben lathatjuk a fodém alaprajzi méreteit.

A f6dém vastagsagat, szinét, alapméretét beallito dialogusdoboz a fodém elsd

ikonjaval hivhaté. A dialogusdoboz eléhivhato még példaul a téglalap ikonon allva
dupplakattintassal, illetve egy mar felvett fodém esetén a kivalaszt6 nyil lenyomasa
utan a fodém folé allva dupplakattintassal.
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Fodeém beallitasok

Geometria | Megjelenités I

Wastagsag: | 30.00 kM Eégsem
Eltalds Sogs
&+ Felso
Alapértelmezés
" slsd _Alapértelmezés |

" Tetszoleges:

4-1.abra: Téglalap alaku fodém diadgusdoboza

EFAL

Falfelvitelhez alljunk a Fal ikonra, ¢s a legdrdiilé lehetdségek koziil

valasszuk ki példaul a kovetkezo ikont: ﬁ (mésodik faltipus).

== Ezzel az ikonnal négy fal egy 1épésben valo felvételét biztositjuk. Ugyanezt
53| a kivalasztast érhetjiik el a Tervez menii Fal Négyzet meniipontjanak
kijelolésével. A kivalasztas utan helyezziik a megjelend szalkeresztet a
felvett fodémiink egyik sarkaba, majd klikkelés utan mozgassuk a keretet a
fodém atlosan szemben 1év0 sarkaba, és itt is klikkeljiink a kijel6lt pontra.
fgy egy téglalap alakii, négy falbol 4llé épiiletet kezdtiink el a fodémiink

%

folé emelni. Egy-egy belso fal felviteléhez valasszuk most ki az elsd

ikont, az egyszer( falfelvételt biztosito ikont. A megjelend szalkereszttel a fal két
végpontjat kell ebben a falfelvite]l modban kijeldlni. Az els6 pont kijeldlése utan
gumivonalszerien huzhatjuk a falat az egér mozgatasaval. A fal fekvését a
szalkereszt iranyahoz képest fel/le vagy jobbra/balra a szokoz (space) karakterrel
tudjuk ide/oda billenteni. A falak illesztése a meglévo falakhoz

automatikus. A falfelvitel iranyat az Beallitasok parancs Ortogonalis
alparanccsaval, illetve a Ctrl O billentylikombinacioval tudjuk befolyasolni.
Ortogonalis jelzés esetén a falak csak 0° vagy 90° lehetnek, azaz ortogonalisan
helyezkednek el a képernyén. Az automatikus racsra illesztést is az Beallitasok
parancsbol az Illesztés alparanccsal illetve a Ctrl S billentylikombinacidval
kapcsolhatunk ki/be. Gyakoroljuk a falak felvételét a tovabbi ikonok probalasaval.
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4-2.abra: Példa néhany fal felvételére

A fal dialégusdoboza hasonloan a tobbi elemhez

- az ikon fo616tt allva dupplakattintassal,

- vagy a kivalaszt6 nyil lenyomasa utan a fal f616tt allva dupplakattintassal,
- vagy az Bedllitasok parancs Kezdeti értékek alpanccsaval hivhat6 meg
¢s itt allithatok a fal adatai. Itt jegyezziik meg, hogy a fal anyaga egyenldre
nem valtoztathato.

Fal Megadidsa

fHenmelia| Megielenités |
Vastagsdg[1zoo | Mégsem
Magasség: [z4000 sags |
Eltolas : [0.00 Alapérteimezes

llesztés: b

4-3.abra: A fal dialégusdoboza

| m| AJTO

Az ajtok a falakon vehetdk fel. Az ajtd parancs meghivasa utan az oldalt
legordiild ikonokkal segithetjiik a helyes ajto felvitelét. Az alaprajzi jel és a
nyitasirany ikonokkal az ajtoszarny alaprajzi formajat és nyitasiranyat

valasztjuk ki. A konyvtar m ikonnal a grafikus konyvtarbol egy kivant

tipust valaszthatunk ki, ez a valasztas a haromdimenzi6s megjelenitéskor
lathato lesz. A konyvtarbol valasztas kotelezd.

Az ajto felvétele egy fal kivalasztasaval kezddhet. Ez utan az ajto szélességét
mutatd befoglalo téglalap jelenik meg és ez pozicionalhato a falon a kivant
helyre. A fal kivalasztasa utan mar csak ezen a falon mozoghatunk. A hely
meghatarozasa utan megjelenik az ikonsoron beallitott nyitasiranya
ajtoszarny. Ezt egy masik ikonnal megvaltoztathatjuk. Végiil a helyesen
beallitott ajtonkat jovahagyjuk egy klikkeléssel.

Cmlolelele ek DIz RIzZIB
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4-4.abra: Az ajté dialdgusdoboza

- g ABLAK

Az ablakok az ajtokhoz hasonléan a falakon helyezhetdk el. Az ablak
parancs kivalasztasa utan az oldalt legordiilé ikonon az ablak grafikus

konyvtarbol valaszthatunk ki egy elemet. A konyvtar m ikonnal a grafikus

konyvtarbol egy kivant tipust valaszthatunk ki, ez a valasztas a
haromdimenzios megjelenitéskor lathatova valik. A kdnyvtarbol valasztas
kotelezo.

Az ablak felvétele a fal kivalasztasaval kezdddhet. Ez utan az ablak
sz€lességét mutatd, befoglalo téglalap jelenik meg és ez pozicionalhaté a
falon a kivant helyre. A fal kivalasztasa mar csak ezen a falon mozoghatunk.
Végiil a helyesen elhelyezett ablakunkat jovahagyjuk egy klikkeléssel.

[ | | ot W11 |

—
]

I

AR RETAEEE IR ©

<
. Neanry

4-5.abra: Példa ajtok és ablakok felvételére

Az ablak dialogusdoboza az

- m ikonnal,
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- akivalaszto nyil lenyomasa utan az ablak f616tt allva dupplakattintassal,
- aBeallitadsok-ban nem lehet az ajto-ablak adatait el6hivni, csak a grafikus
dialogusukban. Minden ajtora, ablakra egyedileg adhatjuk meg a szélesség,
magassag, eltolas adatokat.

Kanpvtar, | Window! =

= = A

@

Szélesség)60.00
Magassag|60.00
Fiigg. ek |90.00

Blapétt

4-6.4bra: Az ablak dialdogusdoboza

m

| | SZIMBOLUM

Az alaprajzunkon és haromdimenzios abrazolasunkban a butorok és egyéb
targyak is abrazolhatok. A szimbolumok felhasznalasi helyiik és funkcioik
szerint csoportositva vannak. A kdvetkezo konyvtarak allnak a felhasznalo
rendelkezésére:

- Standard: Altalanos konyvtar egy lakas bebutorozasahoz
- Szobabutor

- Konyhabitorok

- Fiirdészobabutorok

- Kornyezetkonyvtar: Fak és kertibutorok,stb.

- Irodabutorok

A szimbolum felvitele parancs kivalasztasa utan a baloldalon legordiilé
ikonok segitségével meghatarozhatjuk, hogy melyik konyvtarbol szeretnénk

szimbolumot vélasztani. Az alapallasa, melyet a konyvtar ikon m

segitségével hivhatunk meg a SABLON konyvtar.

A képerny6n megjelenik a kivalasztott konyvtarat tartalmazo6 grafikus menii, ahol
egy-egy szimbolum haromdimenzids képe lathaté a grafikus menii gombjain. A
gorditényilakkal tudjuk a konyvtar tobbi elemét megnézni. A kivalasztas a
gombraallas utani klikkeléssel torténik. A kivalasztott elemnek a mérete, szine
megvaltoztathato.
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4-7.4bra: Részlet a SABLON konyvtar grafikus meniijébol

Az adatok bedllitasa utan elhelyezhetjiik a szimbolumot az alaprajzon a
szimbolumokhoz tartozo alaprajzi rajzolat mozgatasaval, vagy forgatasaval. A
forgatast a +/-karakterek letitésével végezhetjiik. A forgatasi szog értéke az Ctrl
F3 gombbal atallithato 5°-ra illetve 45°-ra.
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4-8.abra: Példak szimbolumok felvételére

ol E}] TETO

A tetd kezelése hasonlit a szimbolumokéhoz. Itt a konyvtar két tipusra
bonthato.

- Tetészerkezet konyvtar
- Felépitmények konyvtarai

&l A tetGszerkezet konyvtarbol emelhetiink ki egy-egy tetStipust, melyekre
felépitmények helyezhetdk a felépitmények konyvtarbol.
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Alapét

4-9.abra: Részlet a tetdszerkezet konyvtarbol

A kivalasztas utan beallithatjuk a tetd méretét, vagy elfogadhatjuk a program altal
javasoltat, mivel az illeszkedik a felvett alaprajzhoz. A tetére felépitmények
helyezhet6k a konyvtarakbol. A kovetkezo felépitménykonyvtarak allnak
rendelkezésiinkre:

- _. Kéménykonyvtar
- g Fekvé tetéablakkonyvtar
- ] Tetéablakkonyvtir

A felépitménykonyvtarak kivalasztasa az ikonok szerint egyértelm{i. Ha
kivalasztunk egy felépitményt a konyvtarbol és elhelyezziik a tetd alaprajzan a
program automatikusan railleszti az alatta levo tetdszerkezetre a felépitményt.

ﬁ ATERYV 3D KULSO MEGJELENITESE

Az dsszerakott épiiletiinket haromdimenzidban is barmikor megnézhetjiik. A
legegyszeriibb forméaja a haromdimenzios megjelenitésnek, mikor a teljes épiiletrol
egy kiilsd képet szeretnénk kapni. Ezt a fels6 vizszintes ikonsor 3D - Kiilsé latvany

ﬁ ikonjara allva érhetjiik el. A hivés utan a felsé ikonsor megvaltozik és az

eddig dsszerakott épiiletiink drotvazas képét lathatjuk a képernyon.

e 2| ol n| ] 8] i B sl cln S

Az eddig dsszerakott rajz 3D képe hivas utan a kovetkezd lesz:
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4-10.4bra: Az eddig dsszerakott alaprajzunk 3D festett képe

A megjelent kép a forgatonyilakkal mozdithato el a nyilak irdnyaba. Probaljuk ki
a forgatonyilak hasznalatat. A forgatonyilakhoz rendelt forgatasi paraméterek értékei

a ikon segitségével allithatok. Itt egyéb adatok is megadhatok, példaul a
generalt kép nézeti formaja (perspektivikus, homlokzati, stb.). A beallitott

épiiletiinkrol El takartvonalas vagy @ festett képet kérhetiink a megfeleld

ikonok segitségével.

Vegyiik észre, hogy a haromdimenzi6s képen az épiilet fal, ajtd, ablak elemeinek
nincs vastagsaga, mert alapértelmezésben un. feliiletmodellben torténik a terv
haromdimenzids generalasa. A 3D paramétereinek beallitasa a 2D alaprajzi
szerkeszto fels6 3D parancs 3D Paraméterek alparancsa segitségével torténhet.
Itt nemcsak a 3D modell, hanem a nyilasok tivegének atlatszosaga is megadhato.

2
fix [00
PO —
aix foo

-
Nap gy s2dg” [45.0
Napz st [00

Persp. nézipont tévolssga

[lsras
Eapebek Konte
X Megsem | P sesit

4-11.abra: 3D Paraméterek dialdgusdoboza

A 2D alaprajzi tervezéshez a ikon segitségével térhetiink vissza.
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4-13. abra: Takartvonalas kép
&% ATERV 3D BELSO MEGJELENITESE

& ool 2| Sofefe RIFH: B Helen SHY

A teljes épiilet megtekintésén tilmenden terviinket egy tetszoleges kameradllasbol

is megtekinthetjiik. Ez a fels6 ikonsor M ikonjaval, vagy a 3D parancs Belsé

latvany alparancs segitségével tehetjiik. A parancs meghivasa utan egy kamera
jelenik meg a képernydn, ezt tudjuk az alaprajzon tetszoleges helyre mozgatni és
a +/- billentyii segitségével forgatni. A kamrea elhelyezése utan egy klikkeléssel
jova hagyjuk annak helyét. Ezutan a kamera magassagara, szogeire adhatunk meg
adatokat a megjelend dialdogusdobozban.

i
i
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Belso nézet paramsterei

Kemera paremélerek:
Kamera jranya: [225.00 Mégsem
Felde szig [0.00 P
Alapételmezds
Myilésszog [60.00
Magassaa | 160.00
Vord stusa.

4-14.4bra: Kamera adatait megad6 dialdogusdoboz

A kamera iranya a kamera mar beallitott alaprajzi szoge, igy ezt nem célszer(i
megvaltoztatni. A tobbi adatot értelemszeriien valtoztathatjuk. Jovahagyva az
adatokat megindul a terv adott kameraallasbol valé haromdimenzios képének
legeneralasa és megjelenitése a képernyén. Ezutan egy 0j ablak nyilik meg, melyet
fels6 ikonsora segitségével vezérelhetiink.

TWYHOUSE V78-HU-WEB\PROJECTKEZIKONYY. MYH - [SZINT-0]
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4-15.4bra: Kamera elhelyezése az alaprajzon
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4-16.abra: A beallitott kameraallasbol legeneralt haromdimenzios kép

A felsé sorban megjelend ikonok segitségével tudjuk a kamerat Gjabb helyre
mozditani, takarast kérni, vagy lefesteni. Nézziik meg a takartvonalas képet:

 Toartvonlal ltinteése - = e

4-17.4bra: Takartvonalas kép a tervrol

FILMKESZITES TETSZOLEGES KAMERAALLASOKBOL

A filmkészités a 3D parancs Filmkészités parancsaval hivhatdo meg. A
filmkészitéshez el6szor az alaprajzon kamerakat kell elhelyezni. Ezt a 3D parancs
Kamera elhelyezés alparancsaval végezhetjiik el. Tegylink néhany kamerat az
alaprajzunkra arra az utvonalra, ahonnan filmet szeretnénk késziteni a tervrol.
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4-18.abra: Kamerak a filmkészitéshez

Az elhelyezés utan a &% kivélasztonyil benyomasaval kivalaszthatjuk az egyes

kamerakat és megadhatjuk magassagi és egyéb adataikat. A kamera kivéalasztasa
utan a hozzatartozoé dialdogusdoboz dupplakattintassal hivhaté meg.

Kamera megadssa &3]
o

0 nézet
0K
Felfe sz [0.00 oo
Huilassag: [60.00 Sig8
Magasség: [160.00
Voral stlusa
Mozi parameterck
L —
ehozotol:

Kamerainder: [31

4-19.4bra: Filmkészités kamerainak dialdégusdoboza

A dialégusdobozban megadhatjuk, hogy ebbe a kameraallasba az el6z6tol hany
Iépésben jussunk el. Végezziik ezt el a kamerakra! Minden kamera kapott egy
sorszamot, ez a sorszam hatarozza meg az utvonalat, igy mar a meglévo kamerak
kozé barmikor ujabb kamerakat szurhatunk be. A 1épesszamok hatarozzak meg,
hogy a film amelyet készitiink hany kockabdl alljon. Mindenegyes kameraallas
haromdimenzids képe leellendrizhetd a 3D Nézet gomb segitségével.

Miel6tt a filmkészitést elkezdenénk tigyeljiink arra is, hogy a 3D paraméterek jol
lettek-e beallitva. Ellendrizziik ezt a 3D parancs 3D paraméterek alparancsaban.
A kamerak meghatarozasa utan hivjuk meg a 3D parancsbol a Filmkészités
alparancsot. El8sz0r itt is egy dialégusdoboz jelenik meg, ahol ki kell valasszuk
azt, hogy a film, amelyet gyartani szandékozunk Drétvazas, Takartvonalas, vagy
Festett szines film legyen, tovabba meg kell adni egy fajl nevét, ahova a legyartott
képeket gyiijtse, hogy az a késobbiekben levetithetd legyen.
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Filmkészités paramétereinek megadasa |E
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4-20.abra: Filmkészités dialogusdoboza

A filmkészités megindulasa el6tt még egy ujabb dialogusdoboz jelenik meg, ahol
hattérképet tolthetiink be a film mogé.
A filmkészités ideje fiigg attdl, hogy

- milyen bonyolult a terv, amelyrdl a film késziil,

- hany kockabdl késziil el a film.

Filmkészités kozben latjuk a film allapotat és kockanként lathatjuk a képeket,
ahogy gyartédnak.

FILMLEJATSZAS

A filmlejatszas |ﬁ ikonjaval vagy a 3D parancs Filmlejatszas alparanccsaval
hivhat6 meg.

HOUSE. Avl -

File Edit Movie Favortes “Window Help

1

000600 _°S

4-21.4bra: A film vetitése a filmlejatszoval
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A filmet a kezel6gombok segitségével vetithetjiik le.

A Betbltés gombbal tudjuk kivalasztani a fajlt, amelybe a filmet elmentettiik.
A >/ < nyilak segitségével a filmet kockanként tekerhetjiik elore vagy
hatra.

Gyors eldre/hatratekerés a >> / << gombokkal torténik.

A film vetitése a Lejatszas gombbal kezdddhet.

Tetszoleges kockanal megallithatjuk a filmet a Lejatszas gomb melletti
gombbal.

A filmlejatszobol a Kilépés gombon keresztiil juthatunk ki.
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5 Tervezés
Tervezes es modositas

Ebben a fejezetben sorbavessziik a tervezéshez hasznalhatod épitdelemeket, €s
részletesen leirjuk azok hasznalatat. Minden elemnél megemlitjiik a modositas
véghezvitelét is. A Tervezés elemein sorban megylink végig.

Minden épitéelem felvitele két helyrdl hivhato:

- A fels6 ikonsoron torténd kivalasztassal,
- A Tervez parancs almeniijébol.

A megfeleld épitdelem ikon kivéalasztasa utan a képerny6 baloldalan 1j ikonok
gordiilnek le. Ezek segitenek abban, hogy az épitéelem egy-egy csoportjahoz
konnyen hozzaférhessiink. A Tervezés meniin torténd kivalasztasnal az alparacs
neve mellett egy kis nyil jelzi, ha csoportokba van rendezve az alparancs. A
kijelolése utan az alparancs menil jelenik meg, ahol meghatarozhato a kivant
csoport. Vannak olyan meniik, ahol #ijabb nyilak jelzik, hogy az épitdelem még
tovabb bonthato a csoporton beliil. A meniik6n valé mozgaskor az oldals6 ikonok
valtoznak, mintha ikon kivalasztassal dolgoznank.

Az elemek adatait mindig az Beallitasok parancs Mértékegység valtoztatasa
meniiben kivalasztott mértékegységben (metrikus vagy amerikai) adjuk meg. A
példainkban a mértékegység mindig centiméter.

Kezdjiik a legfontosabb elemmel, a fallal.

m Fal

A falak felviteléhez valasszuk most a felsé sorban 1évé E fal ikont. Oldalt
legordiilnek a falfelvitelt csoportositd ikonok.

A falakat az alaprajzon helyezziik el ugy, hogy ekozben megadjuk a térbeli
55 adatokat is. Kiils§ és belsé falak felvitele azonos. A falak adatait egy
fi=d| dialogusdobozban adhatjuk meg.
A dial6gusdoboz

- vagy az oldals6 ikonon allva duplan kattintassal

- vagy az Bedllitasok parancs Kezdeti értékek - Fal alparancsaval
hivhaté meg.
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Fal Megadasa @‘

Geometlla] Megjelenités I _EIK
Wastagség [12.00 - Mégsem

Magassag [240.00 Sogs |

Eltolas : [0.00 Alapértelmazés

llesztés: v

5-1.abra: A fal dialogusdoboza

A fal dialégusdobozaban vegyiik sorra a paramétereket:

Vastagsag: A fal vastagsaga adhaté meg a kivalasztott mértékegységben.
Anyag: A fal anyaganak megnevezése

Eltolas: A fal also vonalanak magassagi adata. 0 cm esetén a fal az aktualis
szint 0 ecm magassagatol indul.

Magassag: A fal magassaga. Alapértelmezés szerint a szintmagassaggal
egyenld. A szintmagassag valtoztatasaval az ilyen magassagu falak
magassaga egylitt valtozik a szintmagassaggal, az ettdl eltérd falak
magassaga nem valtozik.

Illesztés: A mar meglévo falakhoz és racspontokhoz valé automatikus
illesztés kapcsolhato ki vagy be. Ezt a falfelvitel soran is valtoztathatjuk
az Beallitasok parancs Illesztés paraméterének allitasaval vagy Ctrl S
billentyt kombinacioval.

A falfelvitelt az Beallitasok parancs Ortogonalis s Illesztés paraméterével
befolyasolhatjuk. Mindkét paraméter vezérlégombokkal is allithato. Az
Ortogonalis mozgast Ctrl O, az Illesztést a Ctrl S billenty{i-kombinacioval
kapcsolhatjuk ki vagy be.

Nézziik végig a fal felviteléhez hasznalhato lehetdségeket.

LI] Kényvtari épiiletformak

Egy konyvtarbol épiiletformakat valaszthatunk ki. Az épiilet jellegzetes falain mar
ajtok és ablakok is vannak, és alatta fodém is talalhatd. A konyvtar megjelenése
utan kivalasztjuk az épiiletformat.
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5-2.abra: Epiiletformak kivalasztasara szolgald dialégusdoboz

Az épiiletformak kivalasztasara szolgald dialogusdobozban a kovetkezd adatok
megadasara van lehetdség:

Epiiletforma kivalasztasa: A megjelend grafikus meniibél kivalaszthatjuk
amegfelel6 épiiletformat. Minden formahoz adatokat lehet megadni, melyek
jelentését a “Haz alaprajz:” rajzbdl leolvashatjuk. Az adatokat az ABC
nagybetlii azonositjak, és mindegyik rendelkezik egy kezdeti értékkel.
Ezeket a mez6beallas utan szambevitellel feliilirhatjuk. Az adatok kdzott
Osszefiiggések vannak, igy azok értékei nem fliggetlenek egymastol. Hibas
kitoltésiik esetén a program hibajelzést ad.

Haztipus neve: A kivalasztott haztipus megnevezését, nevét lathatjuk a
mezoben.

Leiras: A tipus megnevezése lathato a mezdben.

Méretadatok: Minden formahoz adatokat lehet megadni, melyek jelentését
az alaprajzi rajzrdl leolvashatjuk. Az adatokat az ABC nagybetiii
azonositjak, és mindegyik rendelkezik egy kezdeti értékkel. Ezeket a
mezObeallas utan szambevitellel feliilirhatjuk. Az adatok kozott
Osszefiiggések vannak, igy azok értékei nem fliggetlenek egymastol. Hibas
kitoltésiik esetén a program hibajelzést ad.

Falvastagsag: A falak vastagsdga adhaté meg a kivalasztott
mértékegységben.

Ajté/ablak felvitellel: A kivalasztott épiiletforman ablakok és ajtok vannak
elhelyezve. A paraméter ki/bekapcsolasaval arrdl donthetiink, hogy
kivanjuk-e ezeket az alaprajzra automatikusan felvenni vagy sem.
Fodém felvitellel: A kivalasztott épiiletforman fodém van felhelyezve. A
paraméter ki/bekapcsolasaval eldonthetjiik, hogy kivanjuk-e a fodémeket
az alaprajzra automatikusan felvenni vagy sem.
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* Ablak kivalasztasa: A gomb lenyomasaval megjelenik az ablakokat
tartalmaz6 konyvtar, és segitségével ablakot valaszthatunk a falakra az
épililetszerkezeten elére meghatarozott helyre. Az ablakok felvételét
részletesen leirjuk annak targyalasanal, igy a dialdgusdoboz részletes leirasa
is ott lathato.

* Ajto kivalasztasa: A gomb lenyomasaval megjelenik az ajtokat tartalmazd
konyvtar, és ezek koziil ajtot valaszthatunk a falakra az épiiletszerkezeten
elére meghatarozott helyre. Az ajtod felvételét részletesen leirjuk annak
targyalasanal, igy a dialdgusdoboz részletes leirasa is ott lathato.

ﬁ FAL

Fal felvitele két végpontjanak meghatarozasaval torténik. Az alaprajzon a megjelend
kis kereszt segitségével jeloljiik ki a fal kezdOpontjat, majd egy “gumi” falat hiizva
a végpontjat. A masodik pont kijeldlése soran a szokdz karakter segitségével
billenthetjiik a falvastagsaggal a kezddponthoz képest a fal elhelyezkedését le vagy
fel, illetve jobbra vagy balra.

@ Fal (Téglalap)

Két pont meghatarozasanak segitségével négy falat vehetiink fel. Ilyenkor a téglalap
atlojanak két pontjat jeloljiik ki az alaprajzon. Az els6 pont kijeldlése utan jeldljiik
ki a téglalap szembenlévo csucsat a mozgo keret segitségével. A két pont a kiilsé
pontjai a téglalapnak, a fal vastagsaga befelé mérddik ra a kijelolt keretre.

ﬁ Fal (Poligon)

Az els6 pont kijel6lése utan folyamatosan vehetjilk fel a falakat Ggy, hogy az
el6z6 pont a kdvetkez6 fal kezdépontjava valik. A billentés a szokoz karakterrel
folyamatosan hasznalhaté minden egyes falnal. Egymashoz végpontjaikban
illeszkedd falak gyors felvitelét végezhetjiik el e paranccsal.

BEd  Fal (Koriv alaki)

Koriv alaku falak a koriv két végpontjaval hatarozhatok meg. A két végpont nem
lehet mar 1étez6 fal két pontjan, de nem kell hogy falhoz csatlakozzék. A két végpont
megjelolése utan egy koriv jelenik meg, amelynek helyét és sugarat a kis kereszt
mozgatasaval valaszthatjuk meg.

A tovabbi fal ikonok mar a felvett falak kezelésére szolgalnak. Ezek az alparancsok
a Szerkeszt meniibdl is hivhatok a Tervez Fal alparancsbol. Vegyiik ezeket sorba!
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ﬁ Falillesztés

Eléfordul, hogy két fal automatikus illesztése nem tortént meg. Ezt a falillesztés
ikon kivalasztasa utan a hibas illesztésti falak f61¢ allva javithatjuk. Ha “Az illesztés
nem lehetséges” iizenetet kapjuk, nagyitsuk ki azt a teriiletet, ahol illeszteni akarunk,
és probaljuk ujra az illesztést. Ha igy sem sikeriil, modositsuk a fal végpontjat.

BE Falkivagas

A parancs segitségével a felvett falakbol vaghatunk ki részeket. A falon beliil két
pont kijelolésével vaghatjuk ki azt a részt, amelyet ki szeretnénk venni a mar
meglévo falbol. A falkivagas két falla alakitja a falat. Két falla valik szét a fal
akkor is, ha egy falhoz nem a végpontjainal ujabb falat illesztiink. Tehat, ha T
alakban vesziink fel két falat, a T szaranal a fal ketté valik, igy mar harom 6nallo
falunk van az alaprajzon, melyeket modositasnal, torlésnél érzékelhetiink.

Falépités vonalakbol vagy korivekbol

A funkciohoz eldszor egy vonalat vagy vonalsorozatot, vagy ivet vagy ivsorozatat
kell megrajzolni, majd ezt kijeldlni. Ez a vonalsorozat lesz a fal kdzépvonala. A

kivalasztast a vonalak atszinez6dése jelzi. Ezutan raallva a IS/F'E: falillesztés ikonra,

vagy a Szerkeszt menii Falépités vonalakbol vagy korivekbél almeniijére,
megtorténik a falak felvitele a vonalsorozatok mentén.

Tehat nagyon gyorsan épitkezhetiink tigy is, hogy vonalakkal felvessziik a falak
tengelyét, és erre ennek a parancsnak a segitségével felépitjiik a falat. A tengelyben
ottmarad a kivalasztott vonalsorozat, ha nincs ra sziikség, ezt letorolhetjiik a Del
billentytivel. A kivalasztast az atszinez6dés jelzi, és a torlés erre vonatkozik.

Falak modositasa és torlése

Az elemfelvitel soran el6fordul, hogy néhany ujonnan felvett elem nem jo. Ekkor
sziikségessé valhat az elem modositasa vagy torlése. Epitdelem modositasa vagy
torlése esetén eldszor kijeloljik a modositandd elemet. A mddositando falat a
kivalaszto nyil lenyomasa utan jeloljik ki ugy, hogy raallunk a falra, majd
megnyomjuk az egér baloldali gombjat vagy az Enter-t. Duplan kattintassal az
elem dialdgusdoboza hivhatd be. A kijel6lés vonatkozhat egy tartomanyra is.
Ilyenkor egy befoglald téglalapot rajzolunk meg két atellenes pontja megadasaval.
Ekkor a téglalapba esé dsszes épitdelem kijelolésre keriil. A kijelolést atszinezddés
jelzi. Modositaskor a kivalasztott falat vagy falakat az Gsszes hozzacsatlakozo
fallal egyiitt tudjuk elmozditani az egér bal gombjanak folyamatos tartasaval és az
egér mozgatasaval. Ha a fal csucsat vagy végpontjat akarjuk csak modositani,
alljunk a falcsticsba vagy a végpontjara, és az egér balgombjat lenyomva tartva,
vigyiik az 0j helyre a fal csticsat vagy végpontjat. A modositas jovahagyasat egy
tetszéleges helyen, de nem az elemen elvégzett kattintassal végezziik.
Torléskor a kijelolés utan a Del gomb lenyomasaval letorolhetjiik a kijelolt falat
vagy falakat.
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|_ﬁ OSZLOP

Az oszlop felviteléhez valasszuk a felsé sorban 1év6 oszlop ikont. Oldalt
legordiilnek az oszlopfelvitelt csoportositd ikonok. Az oszlopokat az alaprajzon
helyezziik el tigy, hogy megadjuk a térbeli adatokat is. Kiils6 és belsd oszlopok
felvitele azonos. Az oszlopok adatait egy dialogusdobozban adhatjuk meg.
A dialégusdoboz

- vagy aikonnal,

- vagy a megfeleld baloldali oszlop ikonon allva dupplan kattintassal,

- vagy az Beallitasok parancs Kezdeti értékek - Oszlop alparancsaval
hivhat6 meg.

Az oszlop parancs kivalasztasa utan a képerny6 baloldalan a kdvetkez6 ikonsorozat
jelenik meg:

B=( Y

Oszlop adatainak megadasa

A parancs hatasara megjelenik a kijel6lt oszlophoz tartozé dialogusdoboz, amely
segitségével az oszlop adatai megadhatok.

ﬁ Oszlop (Téglalap keresztmetszetii)
Téglalap keresztmetszetii oszlop megadasa az alabbi dialogusdobozban torténik.

Oszlop beallitasok

Geometia ] Megielenités ]

Z2 |270.00 Mégsem

Z1: |300.00 Scgo
¥ -méret |50.00 Alapérelmezés
¥ - méret; |S0.00

5-3.abra: Téglalap keresztmetszetii Oszlop dialogusdoboza

+  X-MERET: Téglalap keresztmetszetii oszlop x iranyt mérete

«  Y-MERET: Téglalap keresztmetszetii oszlop y iranyt mérete

+ MAGASSAG: Az oszlop magassiga adhato meg altala
Alapértelmezés szerint a szintmagassaggal egyenlé. A szintmagassag
valtoztatasaval az alapértelmezés szerinti oszlopok magassaga egylitt
valtozik a szintmagassaggal, az ettdl eltéré oszlopok magassdga nem
valtozik.

« ELTOLAS: Az elem aljanak magassagi adata. 0 cm esetén az oszlop a
pillanatnyi szint 0 em magassagatol indul.

Az adatok beallitasa utan megjelenik az elem feliilnézeti képe, amelyet mozgatva

elhelyezhetjiik az oszlopot a kivant helyre. Az elemet a +/- jel segitségével tudjuk
forgatni, a forgatas szogének finomsaga F3 funkcionalis gombbal allithato.
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ﬁ Oszlop (Kor keresztmetszetii)

Kor keresztmetszetii oszlop megadasa az alabbi dialogusdoboz segitségével
torténik.

Oszlop beallitasok

Geometria | Megislenites |

72 |270.00 Mégsem

Z1: |300.00 Stgd
Sugar: |50.00 Alapernelmezés

5-4.4bra: Kor keresztmetszetii Oszlop dialdgusdoboza

+ SUGAR: Az oszlop sugara.

+ MAGASSAG: Az oszlop magassiga. Alapértelmezés szerint ez a
szintmagassaggal egyenld. A szintmagassag valtoztatasaval az
alapértelmezés szerinti oszlopok magassaga egyiitt valtozik a
szintmagassaggal, az ettdl eltérd elemek magassaga nem valtozik.

« ELTOLAS: Az oszlop aljanak magassagi adata. 0 cm esetén az oszlop a
pillanatnyi szint 0 cm magassagatol indul.

m Oszlop (Poligon keresztmetszetii)

Poligon keresztmetszetli oszlop megadasa az alabbi dialdgusdoboz segitségével
torténik.

Oszlop beallitasok

Geometia | Megjelenités ]

= R _Mégeem_|
Z1: |300.00 Sigd
Alapéntelmezés

5-5.abra: Poligon keresztmetszetii Oszlop dialogusdoboza

« MAGASSAG: Az oszlop magassiga. Alapértelmezés szerint ez a
szintmagassaggal egyenld. A szintmagassag valtoztatasaval az
alapértelmezés szerinti oszlopok magassaga egyiitt valtozik a
szintmagassaggal, az ettdl eltérd elemek magassaga nem valtozik.

« ELTOLAS: Az oszlop aljanak magassagi adata. 0 cm esetén az oszlop a
pillanatnyi szint 0 cm magassagatol indul.

Oszlopok modositasa és torlése:

Az elemfelvitel soran eléfordul, hogy néhany Ujonnan felvett elem nem jo.
Epitéelem modositasa vagy torlése esetén eldszor kijeldljiikk a modositando elemet.
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A modositandd elemet a kivalaszté nyil lenyomasa utan jeloljik ki ugy, hogy
raallunk az oszlopra, majd megnyomjuk az egér baloldali gombjat vagy az
Enter-t. Dupléan kattintassal az elem dialégusdoboza hivhatoé be. A kijeldlés
vonatkozhat egy tartomanyra is. Ilyenkor egy befoglalé téglalapot rajzolunk meg
két atellenes pontja megadasaval és a beleesd dsszes épitdelem kijeldlésre kertil.
A kijeldlést az atszinezddés jelzi.

Modositaskor a kivalasztott elemet tudjuk elmozditani az egér bal gombjanak
folyamatos tartasaval és az egér mozgatasaval, gy, hogy kdzben végig az elemen
allunk. A modositas jovahagyasat egy tetszoleges helyen, de nem az elemen
elvégzett kattintassal végezziik.

Ha az elem méretét akarjuk csak moédositani, alljunk az elemre, és duplan
kattintassal hivjuk meg dialogusdobozat, és irjuk be az uj adatokat. Torléskor a
kijelolés utan a Del gomb lenyomasaval letordlhetjiik a kijelolt elemet vagy
elemeket.

g ABLAK

Az ablak felviteléhez valasszuk a felsé sorban 1év6 &l ablak ikont. A képerny6

baloldalan legordiilnek az ablakfelvitelt segitd ikonok. Az ablak parancs
kivalasztasa utan oldalt a kdvetkez6 ikonsorozat jelenik meg:

iy

Az ablakokat az alaprajzon helyezziik el Gigy, hogy egyben megadjuk a térbeli

adatokat is. Kiils6 és belsé elemek felvitele azonos. Az ablak adatait egy
dialégusdobozban adhatjuk meg.

LI} Konyvtari ablakkivalasztast segité ikon

A konyvtar ikonra allva meghivhatjuk a nyildsokattartalmazo konyvtarat. A
konyvtarbdl a kivant gombraallassal valaszthatunk.
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& kblak kinyviar  [)
Kinywetar. Window1 -

= M an | ~

Szélesség|60.00
Magassag|B0.00

Fiigg. elt.;|30.00 o=
Alapért.

5-6.abra: Ablakkonyvtar kezelésére szolgalod dialdgusdoboz

« SZELESSEG: Az ablak szélessége adhaté meg. Minden elemnek van egy
alapértelmezés szerinti adata, amely itt felilirhato.

«  MAGASSAG: Az ablak magassiga adhato meg. Minden elemnek van egy
alapértelmezés szerinti adata, amely itt felilirhato.

« PARAPET MAGASSAG: Az ablak parapetmagassaga adhat6 meg. 100
cm az alapértelmezés szerinti adata, amely itt feliilirhato.

Ablakok modositasa és torlése

Az elemfelvitel soran el6fordul, hogy néhany Gjonnan felvett elem nem megfeleld.
Epitéelem modositasa vagy torlése esetén eldszor kijeldljikk a modositando elemet.

A moédositando elemet a ‘"Q;g kivalaszt6 nyil lenyomasa utan jel6lhetjiik ki ugy,

hogy raallunk az elemre, majd megnyomjuk az egér bal gombjat. Duplan kattintassal
az elem dialdgusdoboza hivhato be. A kijeldlést az atszinezddés jelzi. Modositaskor
a kivalasztott elemet tudjuk elmozditani tgy, hogy az elemen allunk és az egér bal
gombjanak folyamatos tartasaval és az egér mozgatasaval 01 helyre vissziik a nyilast.
A modositas jovahagyasat egy tetszOleges helyen, de nem az elemen elvégzett
kattintassal végezziik.

Ha az elem méretét akarjuk csak modositani, alljunk az elemre és duplan kattintassal
hivjuk meg dialdgusdobozat €s irjuk be az uj adatokat.

A kijelolés vonatkozhat egy tartomanyra is. Ilyenkor egy befoglald teglalapot
rajzolunk meg a két atellenes pontja megadasaval és a beleesd Osszes nyilas
kijelolésre keriil, melyeket egyszerre letorélhetiink.

Torléskor a kijel6lés utan a Del gomb lenyomasaval tordlhetjiik a kijelolt elemet
vagy elemeket.
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| H| AJTO

Az ajtok felviteléhez valasszuk a felso sorban 1évé ajto ikont. A képernyo baloldalan
legordiilnek az ajtofelvitelt segitd ikonok. Az ajtokat az alaprajzon helyezziik el
ugy, hogy a térbeli adatait is megadjuk. Kiils6 és belso ajtok felvitele azonos. Az
ajto adatait egy dialdgusdobozban adhatjuk meg.

Az ajto parancs kivalasztasa utan a képernyo bal oldalan a kovetkez0 ikonsorozat
jelenik meg:

OO e
m Konyvtari ajtékivalasztast segit6é ikon

A konyvtar ikonra allva meghivhatjuk a nyilasokat tartalmazé konyvtarat. A
konyvtarbol a megfelelé gomb lenyomasaval valaszthatunk.

#n Ajto konyvtdr X

— = e

SzélessAg|100.00
Magassag 210.00

Fiigg. elt.:|0.00 | -
[~ Kiiszib blapért

5-8.abra: Az ajtokonyvtar kezelésére szolgald dialdogusdoboz

« SZELESSEG: Az ajt6 szélessége. Minden elemnek van egy alapértelmezés
szerinti adata, amely itt feliilirhato.
«  MAGASSAG: Az ajto magassaga. Minden elemnek van egy alapértelmezés
szerinti adata, amely itt feliilirhato.
« FUGGOLEGES ELTOLAS: Az ajto aljanak magassaga adhat6 meg.
« KUSZOB: A paraméterrel 4llithato, hogy jeldljiik-e az alaprajzon a kiiszobot.
Az ajt6 adatainak beallitasa utan az alaprajzon ki kell valasztani azt a falat, amelybe
az ajtot beépitjiik. Ezutdn megjelenik az ajtd szélességét tartalmazo, befoglald
téglalap. A kivalasztott falon mozogva helyére mozgatjuk az ajtot. Az alaprajzi
jelek ikonokkal beallithatjuk a helyes szarnjelzést:
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€s nyitasiranyt:

Y

Ajték modositasa és torlése
Az elemfelvitel soran el6fordul, hogy néhany Gjonnan felvett elem nem megfeleld.
Epitéelem modositasa vagy torlése esetén eldszor kijeldljiikk a modositando elemet.

A modositand6 elemet a “7.;3 kivalaszto nyil lenyomasa utan jeldlhetjiik ki ugy,

hogy raallunk az ajtéra, majd megnyomjuk az egér bal gombjat. Duplan kattintassal
az ajté dialogusdoboza hivhato be. A kijellést az atszinezodés jelzi.
Modositaskor a kivalasztott elemet tudjuk elmozditani ugy, hogy az elemen allunk,
€s az egér bal gombjanak folyamatos tartasaval és az egér mozgatasaval 0j helyre
vissziik a nyilast. A modositas jovahagyasat egy tetszdleges helyen, de nem az
elemen elvégzett kattintassal végezziik.

Ha az elem méretét akarjuk csak modositani, alljunk az elemre, és duplan
kattintassal hivjuk meg dialogusdobozat, és irjuk be az 0j adatokat.

A kijelolés vonatkozhat egy tartomanyra is. Ilyenkor egy befoglalo téglalapot
rajzolunk meg a két atellenes pontja megadasaval, és a beleesd Osszes nyilas
kijelolésre keriil, melyeket egyszerre letorolhetiink.

Torleskor a kijeldlés utan a Del gomb lenyomasaval tordlhetjiik a kijelolt elemet
vagy elemeket.

Ha az ajto nyitasiranyat akarjuk valtoztatni, el6szor az ajto ikonnal gorditsiik le az
ajto oldalsé ikonjait, aztan valasszuk ki a javitando ajtot, majd allitsuk be az 1j
nyitasiranyt vagy szarnyjelet.

|Q FODEM

A fodém felviteléhez valasszuk a fels6 sorban 1évo fodém ikont. Ekkor oldalt
legordiilnek a fodémfelvitelt segitd ikonok. A fodémeket az alaprajzon helyezziik
el tigy, hogy megadjuk a térbeli adatait is. Kiilsé és belso elemek felvitele azonos.
A f6dém adatait dialogusdobozban adhatjuk meg.

A dialégusdoboz

- ikonnal,
- Beallitasok parancs, Kezdeti értékek - Fodém alparancsaval hivhat6é meg.

A |Q Fodém ikon kivalasztasa utan a képernyd bal oldalan a kovetkezd

ikonsorozat jelenik meg:

Heo0O
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Fodém adatainak megadasa

A Fodém adatait a fenti ikon segitségével is megadhatjuk. A kovetkezd
dialogusdoboz jelenik meg.

|Q Fodém

Fodeém beallitasok B3]
Geomelia | Megielenités |
Yastageag: [30.00 Megsem
Elolés =5
= Feko
e Slapertelmezss
© Tetszaleges
% - meret: [100.00
¥ - méret: [100.00

5-10.abra: Fodém dialogusdoboza

«  VASTAGSAG: A fodém vastagsaga. Alapértelmezés szerint 30 cm, amely
itt feliilirhato.
« X-MERET: Téglalap alakt f6dém x irdnyt mérete
«  Y-MERET: Téglalap alakt fodém y irdnyt mérete
*  Felsé/Also/Tetszoleges ELTOLAS: A fodém felsé lapjanak magassagi
adata.
+ MEGJELENITES: Az elem térbeli dbrézolaskor l4thaté szine allithato
segitségével.
Az adatok beallitasa utan kijeloljiik a fodém egyik pontjat. Ekkor a fodémet
befoglald, a dialogusdobozban megadott x,y méretii keret jelenik meg az alaprajzon,
amelynek masik pontjat mozgathatjuk, felillbiralva a dialégusdobozban leirt
méretet. Ha beallitottuk a fodém atellenes pontjat egy kattintassal hagyjuk jova
azt, és ezzel elhelyeztiik a téglalap alaka fodémet.

£/ Fodém (Poligon alaki)

Az adatok bedllitdsa utan megrajzoljuk a fodém feliilnézeti képét. Az elsé pont
kijelolése utan egy gumivonal segitségével jarhatjuk korbe a kivant poligon alakot.
Az utols6 pont megadasa utan duplan kattintassal zarjuk be a poligont.

Fodémek modositasa és torlése

Az elemfelvitel soran el6fordul, hogy néhany Gjonnan felvett elem nem megfeleld.
Epitéelem modositasa vagy torlése esetén eldszor kijeldljiik a modositando elemet.

A modositando elemet a ‘:}3 kivalaszt6 nyil lenyomasa utan jelolhetjiik ki ugy,

hogy raallunk a fodémre, majd megnyomjuk az egér bal gombjat. Duplan
kattintassal az elem dialdgusdoboza hivhat6 be. A kijeldlést az atszinezodés jelzi.
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Modositaskor a kivalasztott elemet tudjuk elmozditani tigy, hogy az elemen allunk
€s az egér bal gombjanak folyamatos tartasaval és az egér mozgatasaval 0j helyre
vissziik az elemet. A modositas jovahagyasat egy tetsz6leges helyen, de nem az
elemen elvégzett kattintassal végezziik.

Ha az elem méretét akarjuk csak modositani, alljunk az elemre és duplan kattintassal
hivjuk meg dialégusdobozat és, irjuk be az uj adatokat.

A kijelolés vonatkozhat egy tartomanyra is. Ilyenkor egy befoglalo téglalapot
rajzolunk meg a két atellenes pontja megadasaval, és a beleesd Osszes fodém
kijelolésre keriil, melyeket egyszerre letorolhetiink vagy elmozgathatunk.
Torleéskor a kijelolés utan a Del gomb lenyomasaval térdlhetjiik a kijeldlt elemet
vagy elemeket.

E:] TETO

A tetd felviteléhez valasszuk a felso ikon sorban 1évo E:] tetd ikont. A képernyd

bal oldalan legordiilnek a tetofelvitelt segitd ikonok. A tetdket az alaprajzon ugy
helyezziik el, hogy megadjuk a térbeli adatokat is. A tetd parancs kivalasztasa utan
a képerny6 baloldalan a kdvetkezd ikonsorozat jelenik meg:

D EeeEm

L[] Konyvtari elem kivalasztasat segité ikon
A kivalasztott konyvtar dialdgusdoboza jelenik meg az ikon lenyomasaval.
Al Tetékonyvtar behivasa

A konyvtar vagy a tetd ikonra allva meghivhatjuk a tet6formakat tartalmazo
konyvtarat. A konyvtarbdl a kivant gomb lenyomasaval valaszthatunk.

« KONYVTARLISTA: A tetdre vonatkoz6 konyvtarak valtasa oldhaté meg
segitségével. Kivalasztisa esetén megjennek a konyvtarakat azonositd
nevek, és segitségiikkel kivalaszthato a kivant konyvtar.

A lista a kovetkez6 konyvtarneveket tartalmazza:

ROOF Al Tetokonyvtar
CHIMNEY _l Kéménykonyvtar
SKYLIGHT g Tetéablak kényvtar
DORMER E Tetofelépitmény konyvtar
« SZIMBOLUMNEYV: A szimbolumnévben a kivalasztott elem neve lathato.
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#n Teto kanyviar *

Konywtar  |Root

X

4

bd

b
LR [[R 5[

v
Z-méret =

Sugs

Alapért

5-12. abra: Tet6valasztas dialogusdoboza

A Meéretek mezoben a teté méretei adhatok meg.

« X-MERET: A tetd x irany( mérete

«  Y-MERET: A tetd y ironyt mérete

«  Z-MERET: A tetd z iranya mérete

«  ELTOLAS: A tet6 aljanak magassagi adata. 0 cm esetén a tet az aktualis
szint 0 cm magassagara épiil fel. A tetd ett6l a szinttdl, az eltolasi magassag
figyelembevételével, elmetszi az alatta 1évo falakat, és igy automatikusan
megoldja a tet6tér beépitést.

Felépitmények kezelése
A felépitmények a kovetkezd harom kdnyvtarban talalhatok:

+ CHIMNEY l Kéménykonyvtar

* SKYLIGHT g Tetéablak konyvtar

+ DORMER Tetofelépitmény konyvtar
A felépitmények tetdre vagy tetszoleges helyre is helyezhetdk.
l Kémény felvitele

A program a kéményt automatikusan illeszti (beforgatja) az alatta levd tetd
megfeleld sikjara. A paraméterek az alabbi dialogus segitségével allithatok:
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#n Teto kinyvtar

Kinywtar Chimney

£

4

b

k| B = |==

m
I

b=k

B

H-méiet
V-méset
Zméret:

Fligg. et

Sugs

Alapért

5-13.abra: Kémény felépitmények dialdgusdoboza

A Méretek mezdében a tetdé méretei adhatok meg.

+  X-MERET: A kémény x iranyt mérete

+  Y-MERET: Akémény y irany( mérete

« Z-MERET: A kémény z iranya mérete

« ELTOLAS: Az elem aljanak magassagi adata. 0 cm esetén a kémény a
jelenlegi szint 0 em magassagara €piil fel, kivéve ha a kéményt tetdre épitjiik,
akkor a program kéményt automatikusan railleszti a tetére és nincs értelme eltolas
értéket adni.

g Fekvo tetoablak kezelése

A program a fekvo tetéablakot automatikusan illeszti (beforgatja) az alatta levd
tetd megfeleld sikjara. A paraméterek az alabbi dialogus segitségével allithatok:

#n Teto kinyvtar X
Korgwtan | Domer -

~

»

|

fm =y

B
) ;)) B f;?)

)

=-méret:|195.84

‘r-mérek|167.64

Z-méreh|222.62
Fiigg. el.:|0.00

P!

Sigd

Alapért

5-14.abra: Fekvd tetdablak felépitmények dialdgusdoboza
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A Meéretek mezdben a fekvo tetablak méretei adhatok meg.

L&

X-MERET: A fekvé tetbablak x iranyt mérete

Y-MERET: A fekvd tetablak y irany mérete

Z-MERET: A fekvé tetGablak z iranyt mérete

ELTOLAS: Az elem als6 pontjanak magassagi adata. 0 cm esetén a fekvé
tetGablak a jelenlegi szint 0 cm magassagara épiil fel, kivéve ha a fekvd
tetbablakot tetdre épitjiik, akkor a program a fekvd tetdablakot
automatikusan railleszti a tetére, és nincs értelme eltolas értéket adni.

Tetoablak felépitmények

A program a kéményt automatikusan illeszti (beforgatja) az alatta levd tetd
megfeleld sikjara. A paraméterek az alabbi dialogus segitségével allithatok:

B Teto konyvtar 3]
Kirywtér | Dormer =
= N
e
=
.
=
-
H-méret t]195.84
‘r-méret: | 16764
Z-méret| 22262 |
Fiing. et [0.00 Stas
Alapért,

5-15.4bra: Tetdablak felépitmények dialdgusdoboza

A Meéretek mezoben a teté méretei adhatok meg.

X-MERET: A tetablak felépitmény x iranyG mérete

«  Y-MERET: A tetSablak felépitmény y irdnyt mérete

Z-MERET: A tetéablak felépitmény z irany( mérete

« ELTOLAS: Az elem alsé pontjanak magassagi adata. 0 cm esetén a
tetGablak felépitmény a jelenlegi szint 0 cm magassagara épiil fel, kivéve ha a
tetGablak felépitményt tetdre épitjiik, akkor a program a tetablak felépitményt
automatikusan railleszti a tetére, és nincs értelme eltolas értéket adni.

|g LEPCSO

A 1épcso felviteléhez valasszuk a fels6 ikonsorban 1év6 1épcesé ikont. A képerny6
baloldalan legordiilnek a 1épcsé-felvitelhez tartozo, felvitelt segitd ikonok, amelyek
a kovetkezok:

& = Ml =
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Lépcso adatainak megadasa

Lépcso megaddsa

Geometria l Megielerités ]

Szélesség : 100,00 Mégzem

Fokmagassag: ’20007
Fokbelépés: [2250
Eokok szama: lmi
Fugg. elt: ,nnni

Sugd
ALlapertelmezes

5-16.abra: Lépcso dialdgusdoboza

+ KARSZELESSEG: A lépcsékar szélessége.

+ FOKMAGASSAG: A lépcs fokainak magassaga.

« FOK-BELEPES: A 1épcs6 fokainak belépési szélessége.

+ FOKOK SZAMA: A lépcsé fokainak szdma.
ELTOLAS: A lépcs6 els6 fokanak z iranyu eltolsa.

|ﬁ Lépcsokar felvétele

A 1épcsé beallitott adataival megjelenik a kar feliilnézeti képe, amelyet az alaprajzon
mozgatva €s a +/-billentyiikkel forgatva elhelyeziink a képernyén. Tobbkari

lépcsé esetén felrakjuk a karokat, majd egy pihendvel kotjikk 6ssze azokat. A
pihendnek nem kell megadni a magassagi adatait, mivel az automatikusan kialakul.

_E Piheno felvétele

A pihend adatait egy dialogusdobozban adhatjuk meg. Kezdhetjiik a 1épcsétervezést
a pihendk lerakasaval, melyeket majd 1épcskarokkal kotiink dssze. A pihendnek
nem adhatunk eltolas értéket, mivel annak magassagat mindig a hozzékapcsolodo
Iépcs6k hatarozzak meg.

Téglalap alaku piheno §|

Geometria l Megielenités]

Wastagsdg (30.00 M égsem

#-méret: (10000 Sugd
Y - méret; | 100.00 Alapértelmezés

5-17.abra: Pihend dialégusdoboza

+  VASTAGSAG: A pihen§ vastagsaga. Alapértelmezés szerint 30 cm, mely
tetsz6legesen feliilirhato.
+  X-MERET: Téglalap alaku pihend x iranyt mérete
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« Y-MERET: Téglalap alaku pihend y iranyt mérete
Az adatok megadasa utan a | £=# pihend ikon kivalasztasa utan megjelenik a pihend

feliilnézeti képe, amelyet helyére mozgatunk és letesziink. Ha a méret nem

megfeleld, akkor a “3;3 kivalaszt6 nyil lenyomasa utan kivalasztjuk a pihenét.

A pihend szélein kis nyilak jelzik, hogy ezek segitségével valtoztathatjuk a pihend
alakjat az egér baloldali gombjanak folyamatos lenyomasa mellett. A kdzepére
allva a teljes pihenot is arrébb mozdithatjuk.

m Korlat felvétele

A lépcsore korlat htizhato. A korlat tipusok egy grafikus konyvtarbol valaszthatok
ki. Itt adhatok meg a korlat adatai is.

+ TIiPUS: A tipus azonositoja lathaté a mezoben.

« ELTOLAS: A korlat aljanak magassagi adata. Ha a korlatot a 1épcsokarra
akarjuk felfektetni, nem kell ezzel az adattal térédniink, mivel a 1épcsdkar
magassaga meghatarozza a korlat helyét.

«  MAGASSAG: Akorlat magassaga allithato ezzel az adattal. Minden egyes

korlatnak van egy alapértelmezés szerinti magassaga, €s ez itt feliilirhato.

« LEIRAS: A kivélasztott korlit megnevezése olvashato ki a mezSbal.

Az adatok bedllitasa utan a korlat vonalat kell kirajzolni az alaprajzon. Az els6
pont felvétele utan folyamatosan rajzolhaté a korlat. Kozben egy gumivonalat
latunk, amely segitségével a pontok helyét helyesen meg tudjuk hatarozni. Ha azt
szeretnénk, hogy a korlat felmenjen egy lépcsékar mentén, akkor a korlat vonalat
a megfelel6 1épcsdkarra és a pihendre kell fektetni.

# Korldt kinyvtar [

Konpvtar  |Rail =

B
N | B

NI | ey

Magasség|126.00
i
Alapert,

Fligg. elt:|0.00

5-18.abra: Korlat dialogusdoboza
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| ] SZIMBOLUMOK

A terv haromdimenzio6s szimbdlumok felvételével tehetd teljessé. A szimbdlumok
funkciodjuk szerint kiilonbdz6 kdnyvtarakban vannak csoportositva. A szimbolumok

felviteléhez valasszuk a felsé sorban 1évo |E szimbolum ikont. A képerny6

baloldalan legordiilnek a szimbolumok felvitelét csoportositd ikonok, melyek a
kovetkezok:

By elsme s

Konyvtar Kivalasztas

Az ikon lenyomasa utan megjelenik az utoljara hasznalt szimbolumkonyvtar
dialogusdoboza, a grafikus szimbdolumokkal.

A konyvtarlistara allva atallithatjuk a grafikus meniit egy masik kdnyvtarra. Els6
hivaskor a Standrd nevii standard konyvtar grafikus meniije jelenik meg. Itt minden
funkciobol talalhatd szimbdlum, ez egy altalanos szimbolumkonyvtar.

8n Szimbglum konyvtar E‘
Kimpvtar |Sabon  v]

-~

Aeméret:

-méret

Z-méret:

-

Fiing. ek Sago

Alapét,

5-19.4bra: Az altalanos (Standrd) szimbolumkonyvtar dialogusdoboza

A Méretek mezdében a szimbolum méretei adhatok meg.
+  X-MERET: A szimbélum X irdny( mérete
+  Y-MERET: A szimbolum y iranyt mérete
+ Z-MERET: A szimb6lum z irdny( mérete
+  ELTOLAS: A szimb6lum als6 vonalanak magassagi adata.
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Feliilet és anyap viltoztatdsa

5-20.abra: Szimbo6lum szineit allitd dialdgusdoboz

m KORLAT

A korlat felviteléhez valasszuk a fels6 ikon sorban 1év6 korlat ikont. Oldalt legordiil
a korlatfelvitelt segit6 ikon:

A korlat tipusok egy grafikus konyvtarbdl valaszthatok ki. Itt adhatok meg a korlat
adatai is. A képerny6 baloldalan megjelend ikon segiségével a korlat dialdgusdoboza
hivhat6 meg. A korlat teszéleges helyre htizhato.

Korlat valasztasa konyvtarbol:

Korpvtar R -

-~

Iagassag|126.00
Fligg. ekt |0.00

j a3
Alapétt

5-21.abra: Korlat dialogusdoboza

«  MAGASSAG: A korlat magassaga allithato ezzel az adattal. Minden egyes
korlatnak van egy alapértelmezés szerinti magassaga, ami itt feliilirhato.
Az adatok beallitasa utan meg kell rajzolni a korlat vonalat az alaprajzon, amely
egy egyenes szakasz vagy tortvonal lehet. Az elsé pont felvétele utan duplan
kattintassal megadhatjuk az egyenes szakasz végpontjat, illetve egyszeri kattintassal
a tortvonal sarokpontjait. A korlat végét tortvonal esetén is duplan kattintassal
jelezziik.
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6 Kiegészitések az alaprajzon
Kottazas, feliratozds, vonalrajzolas

| ¥4 KOTTAZAS

Az alaprajzon sziikség van arra is, hogy jeloljiik a terven 1évo elemek méreteit.

Ezt a kottazas meghivasaval végezhetjiik el. A fels6 ikonsorbdl a ‘ _K1—21 ikon
segitségével vagy a Tervez menii Kétavonalak alparancs segitségével hivhatjuk
meg a kottazast. A képerny0 bal oldalan a kdvetkez6 ikonok jelennek meg:

r — == bl i Ed ]
B RE=sHESEE
Vegyiik sorba a fenti ikonok 4ltal biztositott kottazasi lehetdségeket.

Az els6 harom ﬁ 'ﬁ": = ikon altal automatikus kottazast kérhetiink. Ehhez

a kottazasi tipus kivalasztasa utan meg kell jelolni azt a falat vagy falakat, melyekre
a kottazast vonatkoztatjuk. A kottdzas tartalmat egyrészt az ikon szabalyozza,
masrészt a kottazasra vonatkoz6 Beallitasok (6-1. abra) segitségével
befolyasolhatjuk. Nézziik meg eldszor az opcidkat.

« Stilus: allitdsaval a kottavonalon az osztashelyek jeldlését valaszthatjuk
meg. Négy lehetéség koziil valaszthatunk, melyek értelemszeriin
hasznalhatok.

* Sziveg helye: A szamfelirat helyét valasztjuk meg ebben a mezdében. Itt 6t
valasztasi lehet6ségiink van, melyek a kdvetkezok:

Balra
Kozépen
Jobbra
Vonal Fole
Vonal Ala

A felirat helyét értelemszertien kombinalhatjuk a kiilonb6z6 kottavonalakon. A
fenti elnevezések vizszintes kottavonalra vonatkoznak. Ett6l eltér6 szogi kottavonal
esetén az elnevezések értelmezéséhez forgassuk a vizszintes kottavonalat az
oramutaté jarasaval ellentétes iranyban a kivant szogbe.
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Méretezés X

Ketavonsiak. |

Stlus Ajtek és ablakok Satveq helve
llesates

Grépre
5
= & Sarokra " Balis
 Nines & Kiizépre
s C - " " Jobbra
W Keéiponios méretvonalak
. - Helpe
& File
= - (™

Kétafeliat
Tévokség a kétavonaltd[10.00 Tizedesek szama: |2
Betuméret|25.00 Betutipus.

¥ Minden kétavanalon (szen a sainten]
v isszes sznten
[~ Felitatok dfagencralasa

ToOC ] Mégem | Sigs | Alepsiteimeass |

6-1. abra: Kottazasi opciok dialogusdoboza

*Ajték és ablakok: Ebben a mezdben az automatikus kottazasi lehetdségek
hasznalata esetén a nyilasok kottdzasarol rendelkezhetiink. Ezeket kérhetjiik a
tengelyre (K6zépre) vagy a sarokpontokra (Sarokra), vagy nem kérjiik (Nincs) a
nyilasokat kottazni.

*Kotafelirat: A kottazasi feliratok méretét, tipusat és helyét tudjuk tovabb
finomitani az itt megadott lehet6ségekkel.

Megadhat6 a Felirat tavolsaga a kottavonaltél ill. a Betiiméret a beallitott
mértékegységben (pl. cm), tovabba kivalaszthato a felirat betlitipusa (Font tipusa),
stilusa, szine, mérete stb. a Windows-ban szokasos modon.

Az opciok beallitasa utan vegyiik sorra a kottazasi lehetdségeket.

Automatikus kottazas

—  Teljes méret megadasa
fnnl g

A kottazas kijelolése utan falat vagy falakat jelolhetiink ki. Az igy kijeldlt falak
végpontjai altal meghatarozott maximalis hossz kertiil kottazasra. Ehhez a kottavonal
helyén két pontot kell kijel5lni, ez meghatarozza a kottavonalat és a program felirja
ra a megfeleld értéket.

'ﬁ": Részletes kottavonalak felvétele

A kottazas kijelolése utan falat vagy falakat jelolhetiink ki. Az igy kijelolt falak
végpontjai altal maghatarozott hosszak keriilnek kottazasra. Ehhez a kottavonal
helyén két pontot kell kijeldlni, ahova a program felveszi a kottavonalat és - a
beallitott opciok figyelembevételével - kijeloli az osztashelyeket, majd felirjara a
meért értékeket.

= Bels6 kottavonalak felvétele

Ebben az esetben a kottazas az alaprajzon atfektetett kottavonal 4ltal elmetszett
falak metszéspontjanak felvitelével torténik. Ehhez a kottavonal helyén két pontot
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kell kijeldlni, ahova a program felveszi a kottavonalat és felirja ra a metszéspontok
altal meghatarozott értékeket.

Kézi kottazas

A kézi kottazast a kovetkezo harom ikon segitségével végezhetjiik:

i ¢

A kottézas hivhato még a Tervez parancs Kottavonalak Kézi alparancsa
segitségével is. Mindharom esetben két pontot kell kijeldlni, amely meghatarozza
a kottavonal helyét. Ez a hely még tovabb modosithaté az egér mozgatasaval,

majd a hely jovahagyasa esetén a program felirja ra a mért értéket.
Vegyiik sorba a harom lehetdséget:

@ Keézi vizszintes kottavonalak felvétele

Tetszdleges helyen vizszintesen két pontot kell kijel6Ini, ahova a program felveszi
a kottavonalat. A kottavonal helye még tovabb mddosithat6 az egér mozgatasaval,
majd annak jovahagyasa esetén a program felirja a két pont altal meghatarozott
értéket.

=+ Kézi fiiggoleges kottavonalak felvétele

Tetszoleges helyen fiiggolegesen két pontot kell kijel6lni, ahova a program felveszi
a kottavonalat. A kottavonal helye még tovabb modosithaté az egér mozgatasaval,
majd annak jovahagyasa esetén a program felirja a két pont altal meghatarozott
értéket.

f E Kézi tetszoleges iranyu kottavonalak felvétele

Tetszoleges helyen két pontot kell kijellni, ahova a program felveszi a kottavonalat.
A kottavonal helye még tovabb modosithaté az egér mozgatasaval, majd annak
jovahagyasa esetén a program felirja a két pont altal meghatarozott értéket.

Eﬂ Teriiletmérés

A programban lehet6ség van arra is, hogy teriiletet mérjiink az alaprajzon. Ezt a
Tervez parancs Teriiletmérés alparancsaval tehetjitk meg. Az alparancs meghivasa
utan koriiljarjuk a mérendg teriiletet, az utolsé ponton kétszer klikkeliink. Ekkor
megjelenik a mért teriilet értékét tartalmazo szovegfelviteli dialdogusdoboz. Itt
beallithatjuk a betlitipust és méretet, valamint kiegészithetjiikk a mért adatot egy
tetszbleges szoveggel.
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6-2. abra: Teriiletmérés dialdgusdoboza

Maodositasok és torlések

A kottazasok a terv valtoztatasaval automatikusan és értelemszeriien valtoznak.
Példaul, ha megvaltoztatjuk egy bekottazott fal hosszat, akkor a hozzatartozé
automatikus kottazassal felvett kottavonalakon az osztashelyek automatikusan
arrébb mozdulnak és a felirat értéke is megvaltozik. Faltorlés esetén megsziinik a
hozzétartoz6 automatikus médban felvett kottavonal.

Emellett lehet6ség van a kottavonalak helyének valtoztatasara is. A ‘i:g kivalaszto

nyil lenyomasa utan raallhatunk egy kottavonalra és kijel6lhetjiik azt. A sikeres
kijelolést az elszinezddés jelzi. Az egér bal gombjanak tartasaval a kijelolt
kottavonalat 6nmagaval parhuzamosan tetszéleges helyre mozgathatjuk vagy a
Del gomb segitségével le is tordlhetjiik.

Lehetdség van egy osztashely torlésére is. Ilyenkor raallunk a torlendo osztashelyre
és kijeldljiik. A sikeres kijelolést az osztashely szines bekeretézése jeloli, majd a
Del gommbeal tor6lhetjiik az osztashelyet. Az osztashely megsziintetésével az igy
kialakult értékek 0sszegzddnek, a feliratok értelem-szeriien modosulnak.

|l| RAJZOLAS AZ ALAPRAJZON

Az alaprajzon vonalakat, koriveket, koroket és feliratokat helyezhetiink el. Ezeket

vagy a \ rajzolas ikon segitségével vagy a Tervez parancs Rajzolas

alparancsaval végezhetjiik el. Ez a fajta rajzolas nem hat a haromdimenzids
megjelenitésre, tehat ezek a rajzi elemek ott nem lathatok. Megjegyezziik még,
hogy az igy megrajzolt vonalak falakka alakithatok, mint azt a falak tervezésénél

mar leirtuk. A \ ikon kivalasztasa utan a képerny6 bal oldalan a kovetkezd

ikonok jelennek meg:

N\ & 2] ] Al

Vegyiik sorra a rajzolasi lehetdségeket.
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K Vonal rajzolasa: A vonal két pontjat kell kijel6lni.

ﬂ Folyamatos vonal rajzolasa: A folymatosan rajzolandd vonalak pontjait
kell kijelolni, a végét dupplan kattintassal jeloljiik.
D| Téglalap rajzolasa: A téglalap két atellenes pontjat kell kijeldlni.

|® Kor rajzolasa: A kor kdzéppontjanak kijel6lése utan a kozépponttol
tavolodva novekvo sugart kort latunk. A kivant sugar beallitasaval utan az egér
bal gombjanak megnyomasaval adott sugaru kor rajzolhato.

®| Kor rajzolasa: A koriv harom pontjanak meghataroza-saval kort

rajzolhatunk. Két pont felvétele utan a két pontra rafekszik egy kor és a kurzor
mozgatasaval valtoztathatjuk annak sugarat Gigy, hogy a kurzor, mint harmadik
pont is rajta lesz a koron.

E:] Koriv rajzolasa: Az els6 pont, amit megadunk a kor kézéppontja. A

masodik ponttal meghatarozzuk a sugarat, és a koriv kezdopontjat, majd a koriven
mozogva a harmadik ponttal a koriv végpontjat.

j Koriv rajzolasa: A koriv harom pontjat hatarozzuk meg. A koriv harom

pontjanak meghatarozasaval korivet rajzolhatunk. Két pont felvétele utan a két
pontra rafekszik egy koriv és a kis kereszt mozgatasaval valtoztathatjuk annak
sugarat ugy, hogy ez a pont is rajta lesz a koriven.

@J Teriiletek kitoltése: Lehetoség van teriileteket mintazatokkal kitolteni.
Az ikonok sorrendjében:
Illesztett falak 4ltal zart teriilet,

Téglalap megrajzolasaval meghatarozott teriilet
Poligon megrajzolasaval meghatarozott teriilet

Kor megrajzolasaval meghatarozott teriilet

SISKN SIS

Kor megrajzolasaval meghatarozott teriilet

ﬂ Szovegek felvitele az alaprajzra: A parancs segitségével az alaprajzon

szoveget helyezhetiink el. A felvitelt az ﬂ ikon vagy a Tervez parancs Széveg

alparancsaval indithatjuk. A parancs meghivéasa utan a megjelené dialdgusdobozba
beirhatjuk a szdoveget, illetve beallithatjuk a szoveg méretét, betiitipusat. A
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dialogusdoboz bezarasa utan a szoveg helyét kell meghatarozni ugy, hogy az
alaprajzon a szoveg magassagaban egy vonalat hizunk két pont kijeldlésével. Ide
keriil a szoveg.

s|sl@lt] Fo 5 S0

Meégsem
508
Alapéttelmazés

6-3. abra: Szovegfelvitel dialogusdoboza

HALOMERET VALTOZTATASA

Az alaprajzi szerkesztés segitségével egy pontokbol allé raszterhalot is
hasznalhatunk.

Raszter meretek X
= o]
 Pontok (o
&+ Vonalak e

Méretek _ sdee |
x [ o=
¥ 100.00 -

Vonal stilusa. |

I A rdcs nyomtatasa

[~ flsszes szinten

6-4. abra: Raszterpontok allitasat végz6 dialogusdoboz

X-méret: A raszterpontok X iranyu tavolsaga

Y-méret: A raszterpontok Y iranyu tavolsaga

Opciok: A raszterpontok megjelenésének feltételei allithatok az Opciok
mezG6ben. Kivalaszthatjuk, hogy a megnyitott szinteken mindeniitt ezt a
raszterpontrendszert hasznaljuk-e vagy csak az aktualis szinten. Itt
hatarozhatjuk meg azt is, hogy a rasztert latni akarjuk-e vagy sem. Ez a
Nézet parancs Raszter alparancsaval illetve a Ctrl G
billentyitkombinacioval is valtoztathato. Az illesztést a raszterpontokra az
Opciok Illesztés alparancsaval vagy Ctrl S billentyikombinacidval
kapcsolhatjuk ki/be.
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MERTEKEGYSEG VALTOZTATASA

Az alaprajzon valdé mérethelyes munkahoz sziikség van a mértékegység
meghatarozasara. Négy féle mértekegység koziil valaszthatunk:

* Inch

e Miliméter

* Centiméter

*  Meéter
A kivant mértékegység beallitasa utan a koordinatasorban ebben a mértékegységben
latjuk az elmozdulasokat, a dialdgudobozokban ebben a mértékegységben kell
megadni az adatokat.

Mértékegyseég

Mégsem
Sagd
Alapéntelmezés

® O @ e

6-6. abra: Mértékegység megadasanak dialdogusdoboza
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7 A terv megtekintése 2D nézetben
Szintek kezelése, nagyitds, réteg

SZINTEK KEZELESE

Az alaprajzi tervezés soran mindig szintenként dolgozunk. Minden egyes szint
egy kiilon Windows ablakban jelenik meg, amelyek kozott az Ablak parancsbol
tudunk atkapcsolni. Ebben az esetben mar meglévd szintek kozott kapcsolhatunk
csak at. Uj szinteket a Nézet parancs Szint... alparancsaval hozhatunk létre. Ebben
az esetben a megjelend dialogusdobozban beallithatd a szintmagassag is.

#n Szint megadisok

fm]m] Magassag T
tal
o] | [
v Dies
oo i -
Nev £ pldusiis seint mésolata Mégsem
[sznTo
Helye Sigh
£ Kovetkezo seint
© plsa
@ Feko
£ Meghatérozot
Bezér

SZINT-0

7-1. abra: A szintek kezelésére szolgalod dialdgusdoboz

+ Szintek: Ebben a mezbben allihatjuk be, hogy milyen tovabbi szinteket
akarunk latni az alaprajzunkon az aktualis szint mellett. Ezt a szint
sorszamara allva tudjuk kijel6l-ni, a szintfeliratra valo kattintassal, a szint
sorszama mellett lathat6 - jel + jelre allitasaval.

* Minden elemet: Az dsszes szint egyszerre kijellhetd, vagyis az aktualis
alaprajzon lathato legyen az Osszes szint.

* Semmi: Egyik szintet sem akarjuk latni az aktualis szint mellett.

+ Szint magassag: A szint magassaga adhaté meg a mezGben. A magassag
az aktualis szintre vonatkozik.

Uj szint: Uj szint létrehozéasat kérjiik. A gomb lenyomésaval létrehozunk
egy uj szintet a meglévd épiiletiink folé. Az uj szint tartalma
befolyasolhato, lehet iires vagy rakérhetjiik az aktualis szint tartalmat
is.

Aktualis szint masolasa: Jelzés arra, hogy a 1étrehozando 1) szintre
kérjik vagy nem kérjiik az aktualis szint masolatat a gomb ki/
bekapcsolasaval.
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Szint torlése: A kivalasztott szintet letdrdljiik a gomb megnyomasaval.

AZ ALAPRAJZ MEGJELENITESE A KEPERNYON

Az alaprajz megjelenitése tobbféle nagyitasban lehetséges. A nagyitas kezelését a

végezhetjiik. Az ikonok hasznalatat a Nagyitas alparanccsal kozdsen targyaljuk.

maeémésok 30 Ablk Sugh

ek,
Réteg... Chrkk
Sairtrétegek... Shift+R

v Halo CtrkG

Nagykés CerkHum +
Kiesinyités CerkHum -
Nagykss ablakban cirw
Nagykés tervméretre CtrHE
Ukolsé nagylés kL
Aapértelnezett nagyitds  CorkD

Nagyitasi ablsk megadasa...

| Telisskép... crkz

Uikt Fé

7-2. dbra: A Nézet parancs alparancsai

Vegylik sorra a Nézet parancs Nagyitasi alparancsait

@ Ujkép F6 : A képernyd frissitésére szolgal.

Nagyitas Fel Ctrl +: Az alaprajzi tervet a kurzor kérnyezetéhez viszonyitva
felnagyitjuk.

Nagyitas Le Ctrl -: Az alaprajzi tervet a kurzor kdrnyezetéhez viszonyitva
kicsinyitjik.

meghatéarozott részét kinagyitjuk. Ehhez egy keret két atellenes pontjat kell
meghatarozni és ezt a teriiletet nagyitja fel a program az aktualis ablakra.
Nagyitas Tervméretre Ctrl E: Az alaprajzi tervet tervméretre nagyitjuk,
azaz a teljes terv latszik az ablakban.

Utolso Nagyitas Ctrl L: Az utolsé (el6z6) nagyitashoz tériink vissza.
Nagyitas Alapértelmezésre Ctrl D: Alapértelmezés szerinti méretre
nagyitunk. Ez azt jelenti, hogy a Nagyitas ablakban numerikusan megadott
tervméretet helyezziik az aktualis ablakba.

Nagyitasi ablak megadasa: Az alapértelmezés szerinti tervméretet
adhatjuk meg az alabbi dialdgusdobozban.
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Hagyitasi ablak megadasa

Magyitasi ablakméret oK
Aeméret | EEREE
Mégsem
Yrmeret: {1411.02
Sigd

7-3. abra: Nagyitasi ablak megadasanak a dialdgusdoboza

. K Teljes kép Ctrl Z: A rendelkezésre allo teljes szerkesztési ablak és az

aktualis ablak viszonya lathat6 az alparancs meghivasa utan a képerny6n.
Egy keret jelzi az aktualis ablak helyét, amely elmozdithato és ezaltal a két
ablak viszonya megvaltoztathatd.

5 Teljes kep =13

7-4. abra: Teljes kép dialégusdoboza

RETEG FUNKCIO

A programban allitani tudjuk, hogy az épiilet mely elemeit kivanjuk latni az
alaprajzon és 3D-ben. Ezt a 2D izemmadd Réteg funkcidja segitségével allithatjuk
be. A beallitas vonatkozhat egy teljes szintre, tobb szintre, vagy egyes elemekre
(példaul fal, fodém stb). Nézziik meg a dialogusdobozt:.
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Réteg beallitisok

Elemek:

= Mégsem |
Szintfdlia beallitdsok
Sdgd I R
: i 0. Aktughs szint | Minden elemet
Alapértelmezés VU il inden eleme!
Semmit

Mindet mutatial Mindet elrejti I

Mindet kinyitia| Minda! lezara|

7-5. dbra: Réteg funkcio dialdgusdoboza

Rétegek: Ebben a mezdében allithatjuk be, hogy az aktudlis szint mely
épitdelemeit akarjuk latni. Az épitdelem nevére allva ki/bekapcsolhatjuk
annak allapotat, melyet a -/+ jel mutat a név mellett. Ez hat a 3D
megjelenitésre is.

Minden elemet: Az alaprajzon az aktualis szint 6sszes elemét latni kivanjuk.
Ez hat a 3D megjelenitésre is.

Semmit: Az aktualis szint egy elemét sem akarjuk latni. Ez hat a 3D
megjelenitésre is.
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8 A terv 3D megjelenitése

A program egyik fontos funkcidja, hogy segitségével az alaprajzon dsszerakott
terviinket haromdimenzidoban is megjelenithetjiik. A haromdimenzios
megjelenitésben a Réteg altal bekapcsolt elemek vesznek részt. A haromdimenzios
kép elkészitésére tobbféle lehetdség is van. A kiilonb6z6 alparancsok a 3D parancs

alparancsaiban lathatok, de két alparancs a .ﬁ ésa % ikonon keresztiil is

hivhaté. Bar a haromdimenzid kezelésérél mar az el6z6ekben is szoltunk, itt most
részletesen is attekintjiik a lehetéségeket.

E! Ablak  Sugd

J Kiilso latvany

Belso latvany

Filmlejatsz 45
Modeler

Kamera elhelyezés
1 QT kamera ehelvezése
QT atjaro elhelyezése

Filmkgszités

3D Paraméterek. ..

8-1. abra: A terv 3D megjelenitésének alparancsai

3D Paraméterek

A 3D paramétereinek beallitasa a 2D menii fels6 soraban talalhaté 3D parancs 3D
Paraméterek alparancsa segitségével torténhet. Itt beallithatjuk a 3D abrazolas
soran alkalmazott modellt (algoritmust), a nyilasok tivegének atlatszosagat, valamint
a 3D megjelenitésben résztvevo szinteket.

3D Paraméterek gl
Saint
Felso szint: I & Hardver
Mégsem
Ale6 saint: {0 " Saoftver
Sigd

Allatsz6sAg Start
" Allatszatlan  Wonalas

@+ Félig stlstsz6 + Festett raiz
 Alatszts " Iakatvonalas
Vilagitas

 Nincs

" Csak a Raptrace-ben

& Mindenhol

8-2. abra: 3D Paraméterek dialogusdoboza
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* Szint: mezdben a haromdimenzidban latni kivant szintek sorszamat kell
megadni.

Also6 szint: a latni kivant also6 szint sorszama
Felso szint: a latni kivant fels szint sorszama

+ Atlatszésag: A nyilasok (ajto, ablak) iivegeire vonatkozo informéacidkat
allithatjuk itt be.

Atlatszatlan: A nyilasok iivegein nem akarunk atlatni, csak jeloljik a
nyilasokat.

Félig atlatszé: A nyilasok iivegein részlegesen akarunk atlatni.

Atlatszé: A nyilasok iivegein teljesen 4t akarunk latni.

* OpenGL: Hardware / Software: A program kezeli az OpenGL
gyorsitokartyakat. Ezt kapcsolhatjuk be ill., allithatjuk at szoftveres OpenGL
iizemmodra a grafikus kartyankat. Amennyiben a grafikus kartyank nem 100%-
ban kompatibilis az OpenGL rendszerrel, at kell allitani szoftver tizemmodban
a 3D helyes megjelenitéséhez. A kartya hardware szintli hasznalata gyorsabb
megjelenitést eredményez.

+ Start: Vonalas / Festett / Takartvonalas: Meghatarozhato, hogy a 3D hivésa
milyen megjelenitéssel torténjen.

+  Vilagitas: Nincs / Csak SUGARKOVETES-ben / Mindenhol: a vilagitas
megjelenithetd mind az OpenGL rendszerrel megjelenitett 3D-ben, mind a
Sugarkovetési eljarassal készitett képeken. Itt meghatarozhatjuk, hogy hol
szeretnénk a vilagitas megjelenitését alkalmazni.

ﬁ Kiilsé Latvanykép

Hivasaval a Réteg és a 3D Paraméterek dialogusban bedllitott paraméterek
figyelembevételével egy drotvazas képet generalunk a tervrodl egy kiilsé néz6pontbol
ugy, hogy az épiilet és kornyezete kitoltse a képerny6t. Ezt hivjuk a tovabbiakban
az épiilet Kiilsé nézépontbol legyartott modelljének. A tervet a forgatonyilak
segitségével allithatjuk a megfelel6 nézetbe.

A kiils6 haromdimenzids kép generalasat vagy ikonnal vagy a 3D parancs Kiilsé
latvany alparancsaval végezhetjiik el.

A fels6 sorban a kdvetkez6 ikonok jelennek meg:

GEIELIRIR N il | peleln] G

A megjelent kép a forgatonyilakkal mozdithato el a nyilak iranyaba. Vegyiik sorra
ezeket:
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¢= Forgatas balra
| oy Forgatas jobbra
<;};.| Forgatas balra 90 fokkal
| > Forgatas jobbra 90 fokkal
i  Forgatas fel
4L Forgatas le
|'{5 Visszaforgatas alapallasba

A= |.:{> 4p 4L forgatonyilak értékeia ikonra kattintassal meghivhato

dialogusdobozban allithatok. Itt egyéb adatok is megadhatok, példaul a generalt
nézet formaja (perspektivikus, homlokzati, stb.).

3D Kiilsé nézet opciok X
Forgatss paramstersi Nézet
fe R Eeseekive
" Homlokast
fix |-100
Metrks
dfiz 100
= © Inch
ifixc
S0  Millméter
Nep & Certiméter
N g [450
A Vanalas 18z seinei
Nap z sz6g* [30.0 9 e

¢ Szines

Persp. nézipont tvolsaga:
1341 43

Equebek... Kontir..
¥ Ok xMégsem| P Segt |

8-3. abra: 3D Kiils6 nézet Opcidk dialogusdoboza

* Forgatasi paraméterek:
fiz: Az épiilet Z tengely koriili elforgatasi sz6ge adhatdé meg a mez6ben
fokokban
fix: Az épiilet X tengely koriili elforgatasi szoge adhaté meg a mez6ben
fokokban
dfiz: = | = forgatonyilak egyszeri lenyomasara bekdvetkezd z tengely

koruli elfordulas értéke fokokban.

dfix: 4p JdL forgatonyilak egyszeri lenyomasara bekovetkezd x tengely
koriili elfordulas értéke fokokban.
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Pers. Nézopont Tavolsaga:

Ipers: A perspektivikus néz6pont tavolsaga.

Nap:

Nap-hor.: A megvilagitas horizontalis szoge fokban (csak a festett képnél
van szerepe).
Nap-ver.: A megvilagitas vertikalis szoge fokban (csak a festett képnél
van szerepe).

Nézet:

Perspektiva: Az épiiletrdl perspektivikus képet kériink
Axonometria: Az épiiletrél axonometrikus képet kériink
Izometria: Az épiiletrdl izometrikus képet kértink
Homlokzat: Az épiiletrél homlokzati képet kériink

A paraméterek beallitasa utan megjelenik az épiilet és kdrnyezetének drotvazas

képe a beallitott paraméterekkel. Errdl takartvonalas ﬂ vagy festett ﬁ képet
kérhetiink az ikonjaik segitségével.
Vegyiik sorra az ikonok jelentését:

@? Drétvazlatos kép megjelenitése: Vonalas, teljesen transzparens kép
keletkezik.

# Takart vonalas kép megjelenitése: A nem lathat6 vonalak eltlintetését

kérjiik a programtol. Ez egy id6igényes feladat, melyet a terv bonyolultsaga
¢és a Model kivalasztasa is befolyasol. A Feliiletmodell a leggyorsabb és a
Test (Részletes) a legid6igényesebb mod.

ﬁ Festett latvanykép megjelenitése: Egy festett latvanykép elkészitését,

a nem lathatd vonalak és sikok eltiintetését kérjilk a programtol. Ez is
id6éigényes feladat, melyet a terv bonyolultsaga és a Model kivalasztasa is
befolyasol. A Feliiletmodell a leggyorsabb és a Test (Részletes) a
legidéigényesebb mod.

3D Kiilsé nézet Opciok megadasa: Ld. fent a 3D Kiilsé nézet

Opciok dialogusdoboza ismertetésénél.
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 tgebek EEX
Megviagitas
S2gn kemponens Kontrasztos kamponens
R [ 7 | —
5 | — 5 | —
3 | — 3 —
¥ Sginks. RGE Alspértemezss

Eqyebek
¥ Arpekall tewtirdld
[~ Eérylomés a nézéponthoz rogzitve
I Drétudz hasandiata mazgatéskor

¥ Nem hasznal ayorsitékaryat

Récs felosatasa [ lampak | Meguilsgitésok kalibraciéia

Yianban [0 Alapuilagitas: 0.5
¥ irdnpbar: |10 Equéb vilagitasols |1.0
¥ Feloszlia a szimblumokat

o Ok X Mégsem ‘ P Segit |

8-4. abra: 3D Egyebek dialogusdoboza

Szért komponens modositasahoz a szin harom (piros, zold, kék)
Osszetevojének allitasaval keverhetjiik a szineket. Az Osszetevok értékeit a
cstszka mozgatasaval vagy a nyilakkal valtoztathatjuk. A képerny6n 1évo festett
kép szineit valtoztathatjuk ugy, hogy raallunk és kivalasztjuk a modositando
szint. Ha ez sikertilt, akkor a csuszkak alatti mez0 atszinezddik a kivalasztott
szinre. A csuszkakkal megvaltoztatjuk a szint és az OK gomb segitségével
jovahagyjuk azt.

Alapértelmezés: A mezoben az aktualis (Aktualis) vagy az 6sszes (Minden)
szint visszaallithatjuk az eredeti alapszinre a gombok segitségével.
Kontraszt: A kép kontrasztja valtoztathaté meg a cstiszka segitségével.

f% Hattérkeép letorlése: A programban lehetdség van hattér betdltésére a

terv mogé. Ennek a hattérnek az eltiintetését, letorlését kérjiik ezzel az ikonnal.

i';:i| Hattérkép betoltése: A programban lehetéség van hattér betoltésére

képernyon lathato terv mogé. A hattérfajl BMP vagy JPG (JPEG) szerkezetii
fajl lehet, amelyet a megjelend dialogusdoboz segitségével betdlthetiink. Igy
terviinket tetszOleges kornyezetben is megtekinthetjiik.

A beallitott méretli tervet uj helyre tudjuk mozgatni a betdltdtt hatteren, az egér
bal gombjanak lenyomasa, majd folyamatos tartasa mellett a megjelend befoglald
keret kivant helyre pozicionalasaval. Miutan a tervet a megfelel6 helyre
pozicionaltuk, a terv szines képét rafesthetjilk a programmal a beolvasott
hattérképre. Igy terviinket tetsz6leges kornyezetben is elhelyezhetjiik.
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8-5. dbra: A terv festett képe betoltott hattérképpel

Nyomtaté kivalasztas: Beallithatjuk a nyomtatonk tipusat és egyéb adatait.
g Nyomtatas hivasa:

Nyomtatds. |'>( ‘

Hyombats tpusa
Canon iR2200-3300 FCLG

Mg |
Példaryszam: il 4| | Nyomiatasi tartomany 1 Tulaidonségok,
Margé: 288 v| | @ Telisster Megtekintés
0o~
€ Aktusls ablsk
MéretarEny: [Lopra gaat v |

¥ llesziési kereszt I~ Méretardny és lapszam

8-6. abra: Nyomtatasi dialogusdoboz

2 A képernyon lathaté kép kimentése BMP vagy DXF formatumban:

A képernyon 1évo képet kimentjiik egy fajlba. A fajl nevét kell megadni. A
festett képet BMP tipusu f4jlba, a drotvazas vagy a takartvonalas képet DXF
tipusu fajlba kell kimenteni.

(= BMP vagy JPG formatumba kimentett kép visszatoltése:
A kimentett fajlt visszatdltjiik a képernyore.
Hﬁ Visszatérés 2D alaprajzi tervezobe: A 2D alaprajzi tervezéshez a ikon

segitségével térhetiink vissza.
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M Belsé Latvanykép

Hivasaval a Réteg és a 3D Paraméterek dialogusban bedllitott paraméterek
figyelembevételével egy drotvazas képet generalhatunk a tervrél, azt egy adott
nézdépontbdl nézve. Ezt hivjuk a tovabbiakban az épiilet Belsé nézépontbol

legyartott modelljének. A tervet a §| §|@q]|eq]| <=:;{|| n[!)|§=| £|&q]| gd]|<£ kamerak

segitségével allithatjuk tovabb a megfeleld nézetbe.

A bels6 haromdimenzios kép generalasat vagy % ikonnal vagy a 3D parancs

Belsé latvany alparancsaval végezhetjiik el. A parancs meghivasa utan az
alaprajzon a kamerat egy pontban kell elhelyezni, a +/- karakterrel forgatni,.
beéllitva azt a nézépontot ahonnan a megszerkesztett tervet meg szeretnénk
tekinteni. A kamera letétele utan egy dialdgusdobozban megadhatok a kamera
adatai, melyek a kovetkezok lehetnek:

Belso nézet paraméterei

K.amera paraméterek:
K.amera jrénpa: |90.00 Mégzem
Fell sedig:[0.00 -
ALlapértelmezés
Nyilasszag: |60.00
Magassag [63.50
Wonal stilusa.

8-7. abra: Kamera helyét meghatarozé dialogusdoboz

+ Kamera iranya: Az alaprajzon elhelyezett kamerairany fokban a kamera
iranya. Indulaskor az alaprajzon beforgatott szogértéket latjuk a mezdben,
ezt tetsz6legesen feliilirhatjuk.

* Fel/Le Szog: A kamera fel/lefordulasi szoge. 0 fok a vizszintesen elére
néz06 kamera szoge, - fok a lefelé forduld kamera szoge.

» Nyilasszog: A kamera nyilasszoge fokban.

* Magassag: Kamera magassaga azon szinten beliil, ahol a kamerat
elhelyeztiikk. A paraméterek megadasa és elfogadasa utan megjelenik a
képerny6n az igy beallitott nézetbdl a terv képe. A kamerak segitségével a
terv tovabb mozgathat6, ekkor mar haromdimenzdban. A felsé sorban a
kovetkez6 ikonok jelennek meg:

& ol L2 Sollplel F# O melea S

Vegyiik sorra az ikonok jelentését:
% A kamera mozgatisa balra

| ga A kamera mozgatisa jobbra
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|<ﬁﬂ] A kamera mozgatasa felfelé

|{]q] A kamera mozgatasa lefelé

éﬂ] A kamera mozgatasa elére

| B@J A kamera mozgatasa hatra

% A kamera forgatasa balra

£ A kamera forgatasa jobbra

|fﬂj A kamera forgatasa felfelé

Gd] A kamera forgatasa lefelé

|§$ Drotvazas kép megjelenitése
ﬂ Takart vonalas kép megjelenitése

ﬁ Festett latvanykép megjelenitése

=

3D Bels6 nézet Opciok megadasa: A megjelend dialogusdobozban

beallithatok az elmozdulashoz és a forgatashoz hasznalt kamerak adatai, a

kamera helye, és a festéshez sziikséges paraméterek.

Vegyiik ezeket sorba:

+ Kamera paraméterek:
X: A kamera X koordinataja az alaprajzon a hasznalt mértékegységben.
Y: Akamera Y koordinataja az alaprajzon a hasznalt mértékegységben.
Magassag: A kamera magassaga az alaprajzon a hasznalt
mértékegységben.
Irdany: A kamera iranya az alaprajzon fokban
Vert.szog: A kamera fel/le fordulasi szoge. 0 fok a vizszintesen eldre
nézo6 kamera szoge, - fok a lefelé fordul6 kamera szoge fokban.
d_Forgat: A kameraikonokon 1év6 forgatokamerak forgatasi szogei
fokban
d_Mozdul x, y, z: A kameraikonokon 1év6 mozgatokamerak
elmozdulasa a hasznalt mértékegységben.
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#n 3D Belsé nézet opcidk

: [9EBa3932
Magassag: [307.85

Mozgatasi paraméterek
d_Forgat” 10.0
d Mozdubt  [9855
d Mozdul':  [30.73

lidny™ |90.0 d_Mozdulz; 60.96
Vet szag” |0.0 Metrika onalas rajz sainei
= o " Inch * Fekete
MNyilésszia™ [60.0 ~ Sanes

" Milliméter

& Centiméter

Nap
MNap gy szog™ [45.0
Msp z sz5g™ [30.0
Egyebek Kontir,

x Mégsem‘ P Segi |

8-8. abra: 3D Bels6 nézet Opcidk megadasanak dialogusdoboza

Nap:

Nap-xy.: A festéshez a megvilagitas horizontalis szoge adhaté meg
fokban
Nap-z.: A festéshez a megvilagitas vertikalis szoge adhaté meg fokban

f% Hattérkép letorlése: A programban lehetéség van hattér

betdltésére a terv mogé. Ennek a hattérnek az eltlintetését, letdrlését
kérjiik ezzel az ikonnal.

é‘| Hattérkép betoltése: A programban lehet6ség van hattér

betdltésére képernyon lathato terv mogé. A hattérfajl BMP vagy JPG
(JPEG) szerkezetli fajl lehet, amelyet a megjelend dialogusdoboz
segitségével betdlthetiink. gy terviinket tetszéleges kdrnyezetben is
megtekinthetjiik. A hattérkép betoltése utan a képernyon 1évo ikonok
nem valtoznak meg és a terv ugyanugy mozgathatd, mint hattérkép
nélkiil. A beallitott méretil tervet 0j helyre tudjuk mozgatni a betoltott
hatteren, az

egér bal gombjanak lenyomasa, majd folyamatos tartasa mellett a
megjelend befoglalo keret kivant helyre pozicionalasaval. Miutan a
tervet a megfeleld helyre

pozicionaltuk, a terv szines képét rafesthetjiik a programmal a beolvasott
hattérképre. Igy terviinket tetszéleges kornyezetben is elhelyezhetjiik.

L

=~ Sugarkovetés: Vetett arnyékok, atlatszosag, tiikrozddes
kiszamitasat végzi az ikon altal meghivott Sugarkovetés modul.

A SUGARKOVETES modul fotorealisztikus képek készitésére
alkalmas. Egy valdsaghti kép elkészitése az arnyékok,
fényvisszaverddések, atlatszosagok figyelembevételével sokkal tobb
id6t vesz igénybe, mint egy “sima” OpenGL kép kifestése. A
SUGARKOVETES elénye, hogy egy teljesen valosaghii kép készithetd
el altala.
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A SUGARKOVETES szdmitdsdanak kévetkezménye: Egy kép elkésztése
tobb memoriat és id6t igényel. A program id6- és memoriaigényét tudjuk
befolyasolni a képfelbontas nagysaganak valtoztatasaval.

A SUGARKOVETES elénye: Valosaghii kép készithetd el ltala.
Hogyan kell a SUGARKOVETES modult hasznalni

A 3D megjelenitése utan a forgatonyilakkal, vagy a kameramozgatassal
egy megfeleld pozicidba forgatott képet allithatunk be. A 3D kép mogé
hatteret tolthetiink be, amelyen beliil tudjuk az épiiletet mozgatni és
egy kivant pozicioba elhelyezni. Az igy beallitott képrdl kérhetiink
fotorealisztikus képet a SUGARKOVETES modul meghivasaval. Ehhez
nyomjuk le a SUGARKOVETES ikont -~ Megjelenik a
SUGARKOVETES modul ablaka és latjuk, hogy a kép elkészitéséhez
sziikséges informaciok beallithatok. A kép elkészitése elott
megvaltoztathatjuk a beallitott opcidkat az Opciok ment segitségével.
Ennek elvégzése utan a SUGARKOVETES menii meghivasaval
elkezddédik a fotorealisztikus kép elkészitése. A kép elkészitése utan
Kép menii segitségével tovabb valtoztathatjuk a kép fény, kontraszt és
egyéb adatait. A Mentés vagy a Nyomtatas segitségével kimenthetjiik
vagy kinyomtathatjuk a képet.

Megj.: Vegyiik észre, hogy egy képrol tobb valtozatot is készithetiink a
Kép valtoztatasaval.

Opciok

Az Opcidk meniiben a kép méretét, felbontasat, finomitasat, a hattér és
tiikrozodés adatait adhatjuk meg. Ezeket az adatokat a kép elkészitése
el6tt kell megadni.

A Sugdrkovetés rutinban a fotorealisztikus képek készitésekor ujabb
fényhatasokat tudunk figyelembe venni. Az Opciok menii “Vilagitds
bedllitasai” almeniijében talalhatjuk azokat a beallitasokat, amelyek a
fényeffektusokat és a targyak megvilagitasat befolyasoljak.

Képméret bedllitass —Hattérbeallits

Sedlesséy [pan 3] Magasség [iic 3]
P | R I Haiteren ihzese

¥ Képaidny iaaitéss I Ainyek vetése a hitidne

W Felik liizése
I Panoiamakép keésaitése 1200
¥ Fehd lsthats a hattében

Felnd-fajl

Képmingségbedlitsss————————

™ Simités IE Program Files' Clovud1. cif
Hinség: 2.0 =
Sugartentiéskiisish
b 10 ¥ Dpeick automatikus megielenitése inditéskar
T Xewe| 7 s
Vigitas bedllsai
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Képméret beallitasa
A képméretet pontokban adhatjuk meg. Ha a képarany rogzitése be van
kapcsolva, a két adat 9sszefligg, egyik meghatarozza a masik értékét. A
méret erésen befolyasolja a kép elkészitéséhez sziikséges ido- és
memoriaigényt.

Szélesség: az elkészitendod kép szélessége képpontokban mérve

Magassag: az elkészitendd kép magassaga képpontokban mérve
Képardny rogzitése: bekapcsolt allapotban feliigyeli, hogy a szélesség/
magassag arany ne valtozzon, és igy a kép ne torzulhasson.
Panorama kép készitése: A Sugarkovetés programmal lehetdség van
360 fokos panorama kép készitésére és elmentésére QuickTime MOV
formatumban. A panorama képek eldnye, hogy egy képen beliil 360
fokos koriiltekintést biztositanak. Vizszintesen korbenézhetiink,
fiigg6legesen pedig egy adott tartomanyon beliil, amit a kép beallitasai
hataroznak meg. Ezen kiviil van lehetdség a kép “zoomolasara” is. A
panorama-képek nagyon hasznosak, mert minden informaciot
tartalmaznak, ami egy néz6pontbdl tetszéleges iranyban korbefordulva
lathat6. A hatranyuk, hogy tobb szamolasi munkat igényelnek, mivel
egy hagyomanyos képhez képest tobbszords felbontasra van sziikség
hasonlé mindségii kép készitéséhez.
Hogyan készithetiink panorama-képeket: A Sugarkovetés
programmal az Opciok meniiben kapcsoljuk be a “Panorama-kép
készitése” kapcsolot. A felbontas a kép szélességtol fiigg, a kép
magassaga a lathato fiiggéleges képtartomanyt hatarozza meg. A
magassagot altalaban a szélesség 60-80%-ara érdemes beallitani.
A panorama-kép beallitasainak megvaltoztatasahoz nyomjuk meg az
Opciék menii Beallitasok gombjat.

Panorama-kép beallitasok

¥ EKeép automatikusz készitése
¥ EKép automatikus betiltése elkészités utan
K.&ptgmirités mindizége
Legrosszabb Legjobb

! ]

Fuggfleges kameranyilazszog [fok] B0

2 sus |

(1)

Megj.: a fiiggoleges kamera nyilasszog és a képtomorités mindsége
beallithatok a kép elkészitése utan, az elmentés elott is.
Az opciok bedllitasa utan nyomjuk meg a SUGARKOVETES gombot.
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Ha a “Kép automatikus betdltése elkészités utan” opcioé be van
kapcsolva, az eredmény rogton megjelenik. Az igy elkésziilt képek
onalloan, fliggetleniil a 3D TETTHELY rendszert6l megtekinthetok a
QuickTime rendszer segitségével. A QuickTime V5 rendszer vetit6je
letolthet6 az Internetrdl: http://www.apple.com/quicktime/download.
Képminéség beallitasa

. Simitas: ha bekapcsoljuk a kép elkészitése utan végigmegy
egy un. Simitési algoritmus a képen, amely tovabb finomitja a képen
lathato szamitogépes egyenetlenségeket.

Sugarintenzitas-kiiszob: ez az opcid a tikrozodések, az
atlatszosag és a megvilagitasok mindségét befolyasolja. Ez egy
kiiszobérték, tized szdzalékokban megadva, az ennél kisebb intenzitasu
sugarakat a program elhanyagolja. Minél alacsonyabb ez az érték, annal
jobb lesz a kép mindsége, viszont annal tovabb tart a szamolas.
Hattér beallitasok
Haromféle hattér alkalmazhato: lires hattér, 3D-ben betdltott hattér,
generalt felh6 hattér.

A programmal beallithatd, hogy a beallitott hatterek koziil mely
tiikrozodjék vissza a tiikr6zodo feliileteken.

Hattér tiikrozédés: Bekapcsolva a hattérkép tiikrozodik
vissza a tiikr6z6do feliileteken.

Felho tiikrozodés: Legtobb esetben felhok tiikrozodnek
vissza a feliileteken. Bekapcsolva a kivalasztott felho tiikkrozddik vissza
a tiikr6zodo feliileteken.

Felho lathato a hattérben: ha bekapcsolja ezt a Iehetdséget,
a kivalasztott felhd a hattérben kdzvetleniil is megjelenik.

Felho6-fajl: Néhany generalt felh6 all a felhasznalo
rendelkezésére, ezek koziil lehet valasztani ezen a helyen.
Kodeffektus. Ez a
specialis effektus a kod
vagy a levegdben 1évo
por fényhatasait
szimulalja. A jelenség = ialénos széit fény szorzdia
megfigyelhetd, ha
példaul a nap egy g ok kantiasstossaga
ablakon keresztil | . Telies
besiit egy sotét, poros | | ) vissza |
levegdji szobaba, a
leveg6ben fénysavok
latszanak. Hasonlo jelenség figyelhetd meg, amikor a nap egy, a felh6k
kozotti résen siit keresztiil. A kod masik hatasa, hogy a targyak a tavolban
“szlirkének”, kissé elmosodva latszanak. Az opcid bekapcsolasaval

Megvrilagitas bedllitasai

I Kodeffektus

Fiod strisege 10

™ Mapféry szorzdja 25
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ezeket az effektusokat szimulalhatjuk. A jelenség napfény és egyéb
fényforrasok esetén egyarant megjelenik. A kod stirliségének optimalis
értékét legkonnyebben probalkozassal talalhatjuk meg. (A mezében
talalhato szam azt jelzi, hogy a kod 1 méter tavolsagon a fény hany
ezrelékét nyeli el.) Ha a kod (vagy por) tal siirii és az effektus még
mindig nem lathato (vagy tul gyenge), noveljiik a fény erdsségét. (1d.
Napfény szorzoja).

Altalanos szort fény szorzoja

A valésagban minden megvilagitott feliilet 6nallo fényforrasként
viselkedik, és még egy egyszerii szobaban is annyi fényhatas van,
amennyit pontosan szimulalni gyakorlatilag lehetetlen lenne. Ezért
ezeket a fényeket egy altalanos szort fény helyettesiti, ami mindent
megvilagit, fliggetleniil annak helyzetétdl és iranyatol. Ez az érték ennek
a fénynek egy szorzoszadma, ezzel valtoztathatjuk az erdsségét. A legtobb
esetben az alapbeallitas (1) j6 eredményt ad.

Napfény szorzoja

A napfény erdsségét befolyasold szorzoszam, foleg kodeffektus
alkalmazasakor hasznos. Ha a fénysavok a kddben nem lathatok,
megndvelhetjiik ezt az értéket akar 100-ra vagy még tobbre is, de ilyen
magas értékek hasznalata esetén a kép elkésziiltekor a Kép meniiben
allitsuk be a Fényesség és a Gamma-korrekcio értékeit.

Arnyékok kontrasztossaga

Ez az érték a nap altal meg nem vilagitott, arnyékos feliiletek fényének
a kontrasztossagat befolyasolja. Az alapbeallitas a Vissza gombbal
allithato vissza.

A kép menii

Képparaméterek megadasa

Fényesség: 100.00 %

ILI J ﬂ Wissza

Szintelitettség 100% Megtekintés
|L| J ﬂ Vissza
R : [I
Kontraszt 100 % L1 3
u J ﬂ Wigsza *

Gammakonekeid:  1.000 . 5

ILI J ﬂ Wissea

= / QK x T | ? o |

A kép meni segitségével az elkésziilt kép fényviszonyai, kontrasztja
allithato ebben a dialégusban. Itt minden egyes képrdl kiilon-kiilon
mentés készithetd Fajl/Mentés vagy Nyomtatas utvonalon.
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Megtekintés: Az ablakban taldlhato kisméreti képen a
paraméterek allitasa kozben folyamatosan lathato a végeredmény.

Fényesség: egységesen valtoztatja az egész kép fényességét,
ajanlott a gamma-korrekcioval egyiitt alkalmazni.

Szintelitettség: a szinek élénkségét befolyasolja, novelésével
a tul sziirke szinek élénkebbé valnak, csokkentésével a til élénk szinek
sziirke-arnyalatokhoz kozelitenek.

- Kontraszt: novelésével a sotét szinek még sotétebbe, a vilagosak még
vilagosabba vallnak, csokkentésével a sotét és vilagos szinek kozotti
kiilonbség csokken.

Gamma-korrekcio: fiziologiai fényer4-szabalyozas,
ndvelése vilagosabba, csdkkentése sotétebbé teszi a képet. A fényesség
allitasa utan ajanlott hasznalni.

Nyomtaté kivalasztas: Beallithatjuk a nyomtatonk tipusat és egyéb
adatait.

£| Nyomtatas hivasa

I A képernyén lathaté kép kimentése BMP vagy DXF

formatumban: A képerny6n 1évo képet kimentjiik egy fajlba. A fajl
nevét kell megadni. A festett képet BMP tipusu fajlba, a drotvazas vagy
a takartvonalas képet DXF tipust fjlba kell kimenteni.

= BMP vagy JPG formatumba kimentett kép visszatoltése:
A kimentett fajlt visszatdltjiik a képernydre.

”% Visszatérés 2D alaprajzi tervezébe: A 2D alaprajzi tervezéshez

a ikon segitségével térhetiink vissza.
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9 Filmkészités, filmlejatszas
Filmkeszites

Az alaprajzon elkészitett tervrdl filmet is készithetiink. A filmkészitéshez kamerakat
helyeziink el az alaprajzon. A kamerak utvonala tetszdleges, ki-beléphetiink az
épiiletbol. Két kamera kozott meg kell mondani, hogy hany lépésben akarunk eljutni,
azaz ezzel megadjuk, hogy hany kocka késziiljon a filmen a két kamera kozott. A
Iépések helyét a program a kezd6 és végkamera helyzetét és a 1épésszamot
figyelembevéve automatikusan szamitja.

Kamera elhelyezése filmkészitéshez

A filmkészitéshez eldszor az alaprajzon kamerakat kell elhelyezni. Ezt a 3D parancs
Kamera elhelyezés alparancsaval végezhetjiik el. A kamerakat az alaprajzunkra
arra az utvonalra helyezziik, ahonnan filmet szeretnénk késziteni a tervrél. Minden
kamerat beforgatunk a kivant iranyba. A kamera tobbi adatat gy tudjuk megadni,
hogy a grafikus elhelyezés utan a kivalasztonyil benyomaséaval lehetdvé tessziik,
hogy raalljunk a kamerara, kivalasszuk azt és magassagi €s egyéb adatait megadjuk.
A kamera kivalasztasanal a hozzatartozo dialogusdoboz duplan kattintassal hivhato
meg.

Kamera megadasa gl
Kamera paraméterek 30 nézet
Kamera irdnya
ok |
Felfle szg [0.00 Mégsem
Myilssszog: [60.00 Sugd
Magassag: |E3.50
Wonal stilusa..

Moz paraméterck
Lépssszam &z 1
elozotal,

Kamera index: |61

9-1. abra: Filmkészités kamerainak dialogusdoboza

* Kamera paraméterek:
Kamera iranya:Az alaprajzon elhelyezett kamerairany fokban a kamera
iranya. Indulaskor a beforgatott szogértéket latjuk a mezdben, ezt
tetsz6legesen feliilirhatjuk.
Fel/Le Szog: A kamera fel/le fordulasi szoge. 0 fok a vizszintesen elére
néz06 kamera szoge, - fok a lefelé fordul6 kamera szoge.
Nyilasszog: A kamera nyilasszoge fokban
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Magassag: Kamera magassaga azon szinten beliil, ahol a kamerat
elhelyeztiik.

Mozi paraméterek:

Lépésszam az el6zotol: A dialogusdobozban megadhatjuk, hogy ebbe a
kameraallasba az el6z6t6l hany lépésben jussunk el. A 1épesszamok
hatarozzak meg, hogy a film amelyet készitlink, hany kockabol alljon.
Kamera index: Minden kamera kap egy sorszamot, ez a sorszam hatarozza
meg az utvonalat, igy mar a meglévé kamerak kézé barmikor ujabb
kamerakat szurhatunk be.

3D Nézet: Mindenegyes kameraallas haromdimenzios képe leellendrizhetd
a 3D Nézet gomb segitségével. Mielott a filmkészitést elkezdenénk
iigyeljiink arra is, hogy a 3D paraméterek jol lettek-e beallitva. Ellendrizziik
ezt a 3D parancs 3D paraméterek alparancsaban.

FILMKESZITES

A filmkészités a 3D parancs Filmkészités parancsaval hivhaté meg. A kamerak
meghatarozasa utan hivjuk meg a 3D parancsbol a Filmkészités alparancsot.
El6szor itt is egy dialogusdoboz jelenik meg, ahol ki kell véalasszuk azt, hogy a
film, amelyet gyartani szandékozunk Drétvazas, Takartvonalas, vagy Festett
szines film legyen, tovabba meg kell adni egy fajl nevét, ahova a legyartott képeket
gyljtse, hogy az a késdbbiekben levetithetd legyen.

Filmkeészités paramétereinek megaddsa E|

Képek:
“onalas

Takartvonalas

Eestett Mégsem
Sugérkovetés —

QuickTime S

F&jlnéw

18 1 20 1o Mg

|H oLsE

9-2. abra: Filmkészités dialogusdoboza

Képek:

Drétvaz: A film, amelyet készitlink a terv drotvazas képeibdl alljon
Takartvonalas: A film, amelyet készitiink a terv takartvonalas képeib6l
alljon.

Festett: A film, amelyet készitiink a terv festett, szines képeibdl alljon.
Fajlnév: Egy fajl név, ahova a legyartott képeket gyiijti a program. A f4jl

kiterjesztése SCP lesz és ez a film levetithetd a Filmlejatszo vagy |%

ikon hivésaval.
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A filmkészités megindulasa eldtt még egy jabb dialogusdoboz jelenik meg, ahol
hattérképet tolthetiink be a film mogé. A filmkészités soran itt lathatjuk ennek az
allapotat is.

A filmkészités a Start gombbal indithato.

&n ARCAD 3D Filmkészités

Kép: 143 Hattér beolvasas

FParaméterek beallitaza ] Start |

: myHousze Movie Maker

9-3. abra: Hattér betoltése szines filmhez

A filmkészités ideje fligg attol, hogy
* milyen bonyolult a terv, amelyrdl a film késziil,
* hany kockabdl késziil el a film.

Filmkészités kozben latjuk a film allapotat és kockanként is lathatjuk a képeket
eléallitasuk kdzben.

|@ FILMLEJATSZAS

A filmlejatszas , ikonnal vagy a 3D parancs Filmlejatszas alparancsaval hivhato
meg. A filmlejatszas 6nalloan is hivhatd a programcsoport ablakban 1évd

programkezeld ikonja segitségével. A programon beliil a fémeniisorban 1€v6 | %

ikonjaval hivhato.
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HOUZE. AV - 0%

!Eil_e Edt Movie Fayortes window Help

9-4. abra: A film vetitése a filmlejatszoval

A filmet a kezel6gombok segitségével vetithetjiik le.
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10. Tablazatkészités

A program altal az alaprajzra elhelyezett épitdelemkrdl kigyijtést kérhetiink. A
program a Fajl menii Tablazatkészités alparancsabol hivhato.

EjAnyagleltir - myHouse.mdb (O] x]
E&l Options  Help
Tétel Meret Kinptameéy | Sorszam | Darabszam | Egység | Ar | Total| Maradék ﬂ
1 |Fal [L=424,00%h=240,00 (d=11,50) m 9490 m? Mane
2 |Fal [L=500,003h=240,00 (d=11,50) 112 1172 m MNaone
3 |Fal [L=500,00xh=240,00 (d=11,500 13 1172 m* Mane
4 |Fal [L=42400xh=240,00 (d=11,50) 114 9.90 ] Mane

<Guhtotal=

=Total>

10-1. abra: Anyagkigytijtés tablazata

A tablazatban lathato, hogy a program az anyagkigytjtést gy végzi el, hogy példaul
falak esetén kiszamitja azok felszinét is és kozli méretét. A tablazat tovabb
moédosithaté az Anyagkigyiijté program segitségével. Uj sorokat szarhatunk be
vagy torolhetiink, illetve a kigytijtott anyagot dBase, ASCII-TXT vagy Lotus-
123 szerkezeti fajlokba is kimenthetjiikk a Fajl menii Export alparancsa
segitségével.
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Adatbazis kimentése 2] =]

File name: Folders: i
=-=_ i c:hprogra™1 hpraject
Cancel
= =) B E-=N
[ PROGRA™ Network...
= project —I

¥ o
Save file as twpe: Drives:
|DBase datsbsse ) 7] [ =l

10-2. abra: Anyagkigyijtés exportalasanak dialogusdoboza

Uj sorok beszurasa esetén egy dialogusbox jelenik meg, melynek segitségével
bevihetdk az Uj sor adatai.

Ingert or modify selected row

Tételzzam: I

Méret:

Konyvtarmeéy:

Azonositoszam:

Méntékegység:

Jelolés:

Ar:

Darabszém:

0K I Cancel |

L

10-3. abra: Uj sorok bevitelére szolgald dialégusdoboz
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